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Введение
 
Каждый ребенок изначально талантлив
и даже гениален, но его надо научить ориентироваться
в современном мире, чтобы при минимуме затрат
достичь максимум эффекта.
Г. С. Альтшуллер
 

Образование, по мысли английского философа А. Н. Уайтхеда, – это обучение искусству пользоваться знаниями. Современные дошкольники знают много, но поток научной информации растёт с каждым днем. Отсюда возникает потребность в умении оперировать им, находить необычные, нестандартные решения спорных проблем, осознавать необходимость изменения существующих научных представлений. 

Необходимость переосмысления собственного педагогического опыта, изменение содержания и результатов образовательного процесса, обусловили выбор педагогами образовательных учреждений технологии  ТРИЗ, девиз которой – «Творчество во всем»: в постановке вопроса, в приемах его решения, в подаче материала.

Главная цель, которую ставит перед собой ТРИЗ-педагог, – формирование у детей творческого мышления, т. е. воспитание творческой личности, подготовленной к стабильному решению нестандартных задач в различных областях деятельности. ТРИЗ технология требует определенной подготовки педагога, его искреннего желания творить, искать и находить новое, нетрадиционное, казалось бы, в обыденной жизни.

 В методическом пособии изложен опыт педагогов по воспитанию и обучению дошкольников с помощью технологии ТРИЗ. В сборнике представлены проекты сценарные планы и конспекты  занятий. Многие из представленных занятий были показаны на мероприятиях августовской конференции педагогических работников Курагинского района, а так же на окружном семинаре-совещании «Изменение образовательной среды для достижения новых образовательных результатов» в г. Минусинске с дальнейшим включением практики в региональный образовательный Атлас.
Сборник  ТРИЗ в работе с детьми дошкольного возраста – это опыт педагогов МБДОУ №7 «Рябинка»,  который успешно реализуется в процессе обучения и воспитания.

Сборник ТРИЗ в работе с детьми дошкольного возраста – это ваша попытка творчески отнестись к прочитанному.

Сборник ТРИЗ в работе с детьми дошкольного возраста – это разработанные игры и занятия, которые помогут в интересах растущей личности организовать совместную деятельность старших и младших умению анализировать конкретную ситуацию и находить оригинальные пути ее разрешения.

Надеемся, что сборник будет способствовать продуктивному общению членов научно-педагогического сообщества и всех тех, кто заинтересован в эффективном развитии образования.
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ТРИЗ как средство развития творческих способностей
детей на ранних ступенях развития
 
Ю.С. Курчатова заместитель 

заведующей по УВР
 

Давно уже было замечено,
что таланты являются  всюду и всегда,
где и когда  существуют
 общественные условия,
благоприятные для их развития.
Г. Плеханов
 
Из результатов научного анализа известно, что врожденными могут быть лишь задатки – физиологические особенности организма. К ним относятся, прежде всего, особенности строения головного мозга, органов чувств и движения, свойства нервной системы, которыми организм наделен от рождения. Задатки представляют собой лишь возможности и предпосылки развития способностей. Возникая на основе задатков, способности развиваются в процессе и под влиянием деятельности. Способности являются результатом развития задатков. 

Способности человека как психологические свойства личности различают по качеству, широте, своеобразию их сочетания, степени развития. Способности выделяют общие и специальные. Самой общей и в то же время самой основной способностью человека является аналитико-синтетическая способность. Благодаря ей, человек различает отдельные предметы или явления в сложном их комплексе, выделяет главное, характерное, типичное, улавливает самую суть явления, объединяет выделенные моменты в новом комплексе, создает что-то новое, оригинальное. Оптимальным условием развития способностей является активное включение человека в тот вид деятельности, в котором они формируются и развиваются.

По мнению Б.М. Теплова творческие способности выявляются и развиваются в ходе созидательной деятельности, когда решается новая задача, которую он раньше никогда не решал, или известная задача решается необычно, новым, весьма оригинальным способом, которым человек раньше не пользовался. Продуктом творческой деятельности может быть новая идея или решение новой практической задачи.

Потребности и способность к творческому труду развиваются как минимум с 5 лет. Главным фактором, определяющим это развитие, является содержание взаимоотношений ребенка с взрослыми, позиция, занимаемая взрослым по отношению к ребенку. Однако, среда играет исключительную роль в формировании творческой личности.

Творческие задания являются средством развития креативности. Выполняя такие задания, дети комбинируют, импровизируют, сочиняют, то есть самостоятельно находят новое выражение.

Но творчество детей предполагается не полностью самостоятельное, а с участием взрослого, который организует обстановку, условия, материалы, побуждает детей к творческим действиям. В  творчестве усилия детей направлены на поиски новых сочетаний, комбинаций, вариантов.

В профессиональном стандарте педагога сформулирован социальный запрос: развитие у обучающихся познавательной активности, самостоятельности, инициативы, творческих способностей.

Рынок труда констатирует  изменения в структуре спроса на профессиональные навыки.

Востребованы профессии с выполнением нерутинных ручных, интерактивных и аналитических операций.

Для выполнения таких операций  требуются умения: приспосабливаться по ситуации; распознавать символы, цвет, запахи; предлагать новые решения; решать проблемы; обрабатывать информацию; понимать текст; взаимодействовать с другими, убеждать, аргументировать.

Востребована мыслящая, творческая, умеющая принимать нестандартные решения личность.

 Формирование таких качеств личности успешно осуществляется в МБДОУ №7 «Рябинка»  с использованием технологии решения изобретательских задач – ТРИЗ.

В данном направлении работают несколько педагогов:

И.В. Петрова, воспитатель и педагог-психолог - успешно реализовала 2 педагогических проекта по использованию ТРИЗ с детьми компенсирующих групп.

Е.В. Ярлыкова, воспитатель – в системе реализует данную технологию в течение 2 лет. Опыт был представлен на муниципальном этапе конкурса профессионального мастерства «Воспитатель года -2016».

И.А. Ромашкина, учитель-логопед  - реализует  эту технологию при взаимодействии с педагогами групп.
На данный момент накоплен позитивный  опыт развития воображения и  творческих способностей детей.

 Средствами ТРИЗ-технологии у ребенка формируется ассоциативное, системное, диалектическое, творческое мышление. Дети фантазируют, учатся творчески подходить к решению изобретательских задач и жизненных проблем, преодолевают инерцию обыденного мышления.

Адаптированные программы для детей с ТНР  доступной форме освещают основные понятия ТРИЗ: противоречие, приемы устранения противоречий, вещественные и энергетические ресурсы, поиск идеального конечного результата.
Усвоение данных понятий осуществляется в русле требований ФГОС – в результате системно-деятельностного подхода.

«Изобретательская задача», «изобретение», «противоречие»  и другие понятия раскрываются через различные виды деятельности: игровую, коммуникативную, познавательно-исследовательскую, восприятие художественной литературы и фольклора, конструирование, изобразительную, музыкальную, двигательную виды деятельности.

Методы и приемы технологии ТРИЗ.

«Родословная вещей». Формируются понятия «Изобретательская задача», «изобретение», «противоречие»; развивается диалектическое творческое мышление и  воображение; расширяется кругозор.

Изобретение – новое, неожиданное, остроумное техническое решение задачи, дающее лучший результат.

Дети под руководством педагога совершают исторический экскурс изобретений различных предметов.  Прослеживают, как люди решали изобретательские задачи, связанные с получением новых, нужных, удобных предметов.
Результатом работы детей по «созданию» вещей будущего становится «Аукцион идей», на который приглашаются директора предприятий, которые пожелали «купить»  и воплотить детские идеи. Дети - авторы идей по созданию вещей будущего рассказывают о своих «изобретениях», отвечают на вопросы «покупателей». За свои  идеи дети получают от гостей настольные игры, книги, сладости, спортивный инвентарь как материальный эквивалент своим идеям и «изобретениям».

Упражнения по выявлению и  «примирению» противоположных свойств.
Противоречие – коренное свойство изобретательской задачи. С понятия «противоречие» начинается диалектика. Это слово придумал Сократ. Противоречие – это искусство вести беседу, спор, направленный на выявление истины путем противоборства, борьбы противоположных мнений. Эта борьба и приводит к появлению противоречий.

Дети учатся выявлять противоречия и различными путями  примирять противоположные требования: с помощью компромисса и, разрешая противоречие во времени (когда – то) или  в пространстве (где – то).

Детям предлагаются ситуации, содержащие противоположные требования. Они должны предложить прием разрешения противоречия.

1.                  Портфель должен быть большим, чтобы вместить все школьные принадлежности и не должен быть большим, так как тяжелая ноша искривляет неокрепшую осанку ученика.

2.                  Стул должен быть низким, чтобы удобно было  сидеть невысокому человеку и  стул должен быть высоким, чтобы удобно было  сидеть высокому человеку.

3.                  Машина должна развивать большую скорость, чтобы быстро ездить по ровной дороге и должна иметь маленькую скорость, чтобы можно было ездить по плохой ухабистой дороге.

4.                  В театре во время  антракта освещение должно быть ярким, и освещение должно быть слабым во время спектакля.

5.                  Когда нет гостей, можно иметь маленький стол, и стол должен быть большим, когда приходит много гостей.

6.                  В маленькой комнате нужно поставить две кровати, но для двух кроватей  нет места, а они нужны, чтобы спать двум детям.

7.                  Лодка должна быть большой, чтобы поместился рыбак с уловом, и лодка должна быть маленькой, чтобы доставить (донести) ее до реки.

8.                  Зонтик должен быть большим, чтобы укрыться от дождя и не должен быть большим, чтобы легко носить его, когда дождя нет.

9.                  Как можно одновременно смотреть и не смотреть в окно?

10.              Как можно одновременно говорить и молчать?

11.              Как можно одновременно рисовать и стирать?

12.              Нарисуйте одну чашку, но так, чтобы было их шесть.

13.              Нарисуйте одного Колобка, но так, чтобы было семь Колобков.

Изобретательские задачи. Необходимо выявить противоречие и разрешить задачу.

1.                  Газосварщик работает в защитных очках с темно-синими стеклами. Они быстро выходят из строя, прилипает расплавленный металл. Их часто надо менять. Но такие очки и стекла дорогие. Как быть?

2.                  Дети готовились к празднику – надували воздушные шарики. Один самый красивый шарик улетел к потолку, высота которого 20 метров. Лестницы нет. Как достать шарик?

3.                  Герои пьесы Шекспира «Сон в летнюю ночь» - эльфы, феи. Актеры играют их в пышных средневековых костюмах, чтобы показать старину. Но режиссер решил, что это неправильно. Феи и эльфы – персонажи народных сказок, они не должны быть роскошно одеты. Костюмы должны быть пышными, чтобы передавать сказочную старину, и в то же время костюмы должны быть простонародными. Как быть?

4.                  Чтобы бороться с жучком-долгоносиком, надо знать температуру его тела. Но обыкновенным термометром ее не измеришь – жучок слишком мал. Разрабатывать специальный прибор – сложно и дорого. Как быть?
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Пояснительная записка
На сегодняшний день — образная, богатая синонимами, дополнениями и описаниями речь у детей дошкольного возраста – явление очень редкое. В речи детей существуют множество проблем:

· Односложная, состоящая лишь из простых предложений речь. Неспособность грамматически правильно построить распространенное предложение.

· Бедность речи. Недостаточный словарный запас.

· Употребление не литературных слов и выражений.

· Бедная диалогическая речь: неспособность грамотно и доступно сформулировать вопрос, построить краткий или развернутый ответ.

· Неспособность построить монолог: например, сюжетный или описательный рассказ на предложенную тему, пересказ текста своими словами.

· Отсутствие логического обоснования своих утверждений и выводов.

· Отсутствие навыков культуры речи: неумение использовать интонации, регулировать громкость голоса и темп речи и т. д.

· Плохая дикция.

Судить о начале развития личности ребенка дошкольного возраста без оценки его речевого развития невозможно. В психическом развитии ребенка речь имеет исключительное значение. С развитием речи связано формирование как личности в целом, так и всех психических процессов. Поэтому определение направлений и условия развития речи у детей относятся к числу важнейших педагогических задач. Проблема развития речи является одной из актуальных.
Работая по традиционной методики обучения речи, отметила, что речь и рассказы детей бедны, не выразительны, лексический запас слов мал. Но главной трудностью является то, что ребенок не сам строит рассказ, а чаще повторяет услышанное за детьми или взрослым, этот вид деятельности становится скучным и неинтересным, дети начинают отвлекаться. Доказано, что чем активнее ребенок, чем больше он вовлечен в интересную для себя деятельность, тем лучше результат. Педагогу необходимо побуждать детей к речевой деятельности, а также важно стимулировать речевую активность не только в процессе свободного общения, но и на занятиях. Формирование речи у дошкольников является важной и трудно решаемой задачей. Успешное решение этой задачи необходимо как для подготовки детей к предстоящему школьному обучению, так и для комфортного общения с окружающими. 
Стало очевидно, что необходимо изменение способов взаимодействия с детьми по развитию речи дошкольников. Такими средствами являются инновационные методы и приемы развития речи у дошкольников. Одной из таких технологий смело можно назвать ТРИЗ – теорию решения изобретательных задач. Главное отличие технологии ТРИЗ от классического подхода к дошкольному развитию – это дать детям возможность самостоятельно находить ответы на вопросы, решать задачи, анализировать, а не повторять сказанное взрослыми.

Основной целью использования ТРИЗ-технологии в детском саду является развитие, с одной стороны, таких качеств мышления, как гибкость, подвижность, системность, диалектичность; с другой — поисковой  активности, стремления к новизне; речи  и творческого воображения.
ТРИЗ – технология, как универсальный инструментарий можно использовать практически во всех видах деятельности (как в образовательной, так и в играх и режимных моментах). Это позволяет формировать единую, гармоничную, научно обоснованную модель мира в сознание ребёнка дошкольника. Создаётся ситуация успеха, идёт взаимообмен результатами решения, решение одного ребёнка активизирует мысль другого, расширяет диапазон воображения, стимулирует его развитие. Технология даёт возможность каждому ребёнку проявить свою индивидуальность, учит дошкольников нестандартному мышлению.
Актуальность выделенной проблемы обозначила выбор темы моей работы: «Использование приемов ТРИЗ технологии в развитии речи дошкольников»

Определившись с темой, поставила перед собой цель: развитие речи дошкольников с помощью использования приемов ТРИЗ технологии.
Задачи:
- изучить и проанализировать психолого-педагогическую и методическую литературу по теме проекта;

- использовать разнообразные приемы технологии ТРИЗ в развитии речи у дошкольников;

- создать предметно-развивающую среду (картотеки, дидактические игры и материал);
- активизировать творческие и мыслительные процессы детей; находить свое решение проблемы;

- создать условия для различных видах детской деятельности - игровой, речевой, художественном творчестве;

- способствовать развитию образности и выразительности речи, творческой речевой активности при создании собственных загадок, сказок;
- закреплять и развивать словарный запас у детей;
- взаимодействовать с родителями и педагогами (родительские собрания, семинары, консультации, буклеты);

- воспитывать у детей интерес к процессу познания;

- воспитывать умение работать в коллективе, сохраняя при этом индивидуальность каждого ребенка.
Гипотеза: предполагается, что использование разнообразных приемов ТРИЗ  в работе с детьми дошкольного возраста приведет к положительной динамике показателей развития речи дошкольников.

Новизна проекта состоит в комбинации элементов известных методик, направленных на разработку новых средств и правил их применения, постановку и решение новых педагогических задач. Использование адаптированных к дошкольному возрасту методов ТРИЗ технологий позволяет формировать новые действия и соответствующие им чувственные образы и понятия. Доступные образы, действия, понятия дети легко выражают в активной речи.
Ожидаемый результат использования методов и приемов ТРИЗ в процессе развития речи дошкольников:
- активизация познавательной деятельности детей;
- детские ответы становятся нестандартными, раскрепощенными; 

- у детей расширяется кругозор, появляется стремление к новизне, к фантазированию; 

- речь детей становится более образной, выразительной;
- родители будут активными участниками образовательного процесса по развитию речи дошкольников.
1. Теоретическое обоснование проекта
ТРИЗ для дошкольников — это система коллективных игр, занятий. Призванная не изменять основную программу, а максимально увеличить ее эффективность.

Применение ТРИЗ приведёт к динамике развития у дошкольников речи, изобретательской смекалки, творческого воображения, диалектического мышления. У детей не просто развивается фантазия, они учатся мыслить системно, с пониманием происходящих процессов.

В арсенале технологии ТРИЗ существует множество методов, которые хорошо зарекомендовали себя в работе с детьми дошкольного возраста, такие как:

- Метод маленьких человечков (ММЧ)

- Метод «мозговой штурм» (МШ)

- Метод фокальных объектов (МФО)

- Фантазирование

- Системный оператор (надсистема, подсистема)

- Страна загадок

- Противоречия и другие

Используя в работе по развитию речи с дошкольниками элементы ТРИЗ, важно учитывать следующие дидактические принципы:

Принцип свободы выбора — в любом обучающем или управляющем действии предоставить ребенку право выбора.

Принцип открытости – нужно предоставлять ребенку возможность работать с открытыми задачами (не имеющими единственно правильного решения). В условие творческого задания необходимо закладывать разные варианты решения.

Принцип деятельности — в любое творческое задание нужно включать практическую деятельность.

Принцип обратной связи — воспитатель может регулярно контролировать процесс освоения детьми мыслительных операций, так как в новых творческих заданиях есть элементы предыдущих.

Принцип идеальности — творческие задания не требуют специального оборудования и могут быть частью любого занятия, что позволяет максимально использовать возможности, знания и интересы детей.

 Элементы ТРИЗ - технологии содержат в себе значительный потенциал, позволяющий качественно изменить процесс речевого развития детей дошкольного возраста.
Работу по развитию речи с использованием ТРИЗ технологии веду поэтапно:
1. Подводим детей к проблеме многофункционального использования объекта.

Например: Как можно использовать предмет – стул? (как стол, как лестницу, чтобы что-то достать и т. п.)

2. Выявление и разрешение противоречий. Далее с детьми выявляем противоречия в объекте, явлении, когда что-то в нем хорошо, а что-то плохо, что-то вредно, что-то мешает, а что-то нужно. Разрешение противоречий. Для разрешения противоречий существует целая система игровых задач. Например, как узнать, глубокая лужа или нет, если вода в ней мутная? Дети выдвигают разные версии, совместно с ними приходим к одному, а может быть и нескольким, подходящим решениям проблемы.

3. Сочинение загадок.

4. Решение сказочных задач и придумывание разных сказок с помощью приемов ТРИЗ.

5. На последнем этапе ребенок применяет полученные знания и, используя нестандартные, оригинальные решения проблем, учится находить выход из любой ситуации.
Применяя технологию ТРИЗ, я стремлюсь создать условия, направленные на максимальное напряжение сил ребенком. Так как я считаю, что способности развиваются тем успешнее, чем чаще в своей деятельности ребенок добирается «до потолка своих возможностей» и постепенно поднимает потолок все выше и выше. 

За основу своего педагогического проекта я взяла результаты эксперимента Белорусской Ассоциацией ТРИЗ и Лаборатории образовательных технологий А.А. Гина,  проводимого на протяжении четырех лет в ряде детских садов города Гомеля. Кроме того, я использовала методику ознакомления дошкольников с явлениями неживой природы Т.В. Владимировой «Шаг в неизвестность», методическое пособие А.В. Корзун «Веселая дидактика», а так же труды ведущих специалистов в области ТРИЗ-педагогики С.И. Гин, Т.А. Сидорчук, А.А. Нестеренко, И.Н. Мурашковской, Н.Н. Хоменко. 
2. Проектная часть
Реализовывать проект планируется в три этапа:
I – организационный 

II – планирование деятельности 

III –промежуточный, заключительный.
Участники: дети, воспитатели, родители, учитель-логопед.
Сроки: ноябрь 2016 г. – май 2018 г.

1 год обучения, старшая группа (Таблица 1)

Таблица 1.

	Этапы
	
	Сроки

	1 этап 

Организационный


	Изучение специальной педагогической литературы, содержание ТРИЗ-технологии, выбор подходов, методов работы к реализации проекта.

Проведение педагогической диагностики.

Разработка цикла мероприятий, направленных на развитие речи у детей.
Создание развивающей среды.

	ноябрь - декабрь

	2 этап

Планирование деятельности
	Работа с детьми: 
- игровые упражнения, игры-говоломки, игры с элементами ТРИЗ; 

- развлечения, игровые тренинги;

- сочинение загадок, рифмовок;

- обогащение и пополнение среды для самостоятельной деятельности;

- самостоятельны игры детей, сюжетно-ролевые, конструктивные, театрализованные;
- занятия с элементами ТРИЗ технолгии.

Работа с родителями (Приложение 5):

- консультирование, беды о технологии ТРИЗ;

- распространение буклетов с информацией о технологии ТРИЗ;
- развлечения, игровые тренинги;
- сочинение загадок совместно с детьми по технологии ТРИЗ.
Распространение опыта среди педагогов (Приложение 6): 

- консультирование, мастер-класс 


	январь – апрель

	3 этап

Заключительный


	- Обследование детей, сравнительный анализ;

- отчетная реализация проекта (презентация).
	май



Для удобства реализации проекта, планирование работы, анализа весь материал был разделен на «блоки» (Таблица 2).
Таблица 2.

	Тема 1 блока (январь)
	Изучение многофункционального использования объекта (Приложение 1).

	Задачи
	Познакомить детей с играми и упражнениями с элементами ТРИЗ технологии.

Формировать понятие о том, что объект состоит из набора имен признаков и их значения.
Формировать представление о взаимосвязи различных явлений в окружающем мире.

Закреплять и развивать словарный запас у детей.

Воспитывать умение работать в коллективе, сохраняя при этом индивидуальность каждого ребенка.



	Совместная деятельность педагога с детьми
	Упражнения, игры с элементами ТРИЗ технологии (Приложение 1)

	Самостоятельная деятельность детей
	Изобразительная деятельность: рисование, лепка, аппликация, конструктивная деятельность.

Игровая деятельность: сюжетно-ролевые, театрализованные, конструктивные игры.

	Работа с родителями
	Консультирование «Что такое ТРИЗ технология»

Игровой тренинг  для родителей (Приложение 5).

Программное содержание: содействовать созданию положительно-эмоциональных переживаний от совместных игр. Развитие коммуникативных умений родителей; выработка новых навыков взаимодействия с ребенком; Повышать педагогическую культуру родителей: показать родителям самоценность дошкольного возраста.


	Тема 2 блока (февраль, март)
	Выявление, разрешение  противоречий в объекте, явлении. (Приложение 2)

	Задачи
	- познакомить детей с понятием «противоречие»;

- учить детей находить и формулировать противоречивые свойства рассматриваемых предметов, явлений;

- формировать представления детей о противо​речиях, умение воспринимать объекты, как совокупно​сти противоположностей;
- учить грамотно, строить предложения и отвечать на вопросы поставленные педагогом;

- закреплять и развивать словарный запас у детей;

- воспитывать у детей интерес к процессу познания.

	Совместная деятельность
	Занятия с использованием ТРИЗ технологий, 1 раз в неделю в 1 половине дня:

· Противоречия в погоде;

· Противоречия в предметах;
· Противоречия в ситуациях;
· Противоречие в количестве;

· Противоречия в размере.
Игры с элементами ТРИЗ (Приложение 1)

	Самостоятельная деятельность детей
	 В развивающих центрах: изо уголок, театр, сюжетно-ролевые игры, конструирование.

	Работа с родителями
	Совместное развлечение детей и родителей «Учимся, играя» (Приложение 5)
Программное содержание: продолжать знакомить родителей с ТРИЗ технологией; развивать у детей мышление, воображение, речь;  воспитывать интерес к играм с элементами ТРИЗ технологий. 


	Тема 3 блока (апрель)
	Сочинение загадок (Приложение 3)

	Задачи
	- обучать приемам сочинения, алгоритму составления загадок;
- обучать навыкам ассоциативного мышления; 

- развивать навыки театрализации, перевоплощения;

- развивать навыки фантазирова​ния, активизировать мышление путем разрешения проблемных ситуаций;
- способствовать развитию образности и выразительности речи, творческой речевой активности при создании собственных загадок;

- воспитывать у детей интерес к процессу составления  собственных загадок.

	Совместная деятельность
	Составление загадок во 2 половину дня 2 раза в неделю. Игры с элементами ТРИЗ ежедневно (приложение 1)

	Самостоятельная деятельность детей
	В развивающих центрах: уголок природы, изо, разные виды театра, сюжетно-ролевые игры, конструирование.



	Работа с родителями
	Составление совместно с детьми загадок по технологии, оформление папки «Наши загадки»


2 год обучения (подготовительная группа, 6-7лет)

Реализовывать проект планируется также в три этапа (Таблица 3) 
Таблица 3

	Этапы
	
	Сроки

	1 этап 

Организационный


	Пополнение, дополнение информации специальной педагогической литературы, содержание ТРИЗ-технологии, выбор подходов, методов работы к реализации проекта.

	В течение всего учебного года

	2 этап

Практический
	Работа с детьми:

- игровые упражнения, игры-говоломки, сочинение загадок и сказок;
- игры с элементами ТРИЗ; 

- НОД с ТРИЗ технологиями;

- обогащение среды, развивающие центры для самостоятельной деятельности;

- самостоятельны игры детей, сюжетно-ролевые, конструктивные, театрализованные.

Работа с родителями (Приложение 5):

- консультирование, беды о технологии ТРИЗ;

- распространение буклетов с информацией о технологии ТРИЗ;

- развлечения, игровые тренинги;

- сочинение сказок совместно с детьми по технологии ТРИЗ.

Распространение опыта среди педагогов (Приложение 6): 

-консультирование, мастер-класс, выступление на педагогической конференции, семинарах 

	Октябрь-апрель

	3 этап

Заключительный


	- промежуточная и итоговая диагностика, сравнительный анализ;

- отчетная реализация проекта (презентация).
	сентябрь, май 




Для удобства реализации проекта, планирование работы, анализа весь материал был разделен на «блоки», а они в свои очередь на направления – «совместная деятельность», «самостоятельная», «взаимодействие с родителями» (Таблица 4).
Таблица 4
	Тема 1 блока  (ноябрь, декабрь)
	Знакомство со сказкой. Решение сказочных задач (Приложение 4)

	Задачи
	- напомнить детям об известных им сказках, знакомство с новыми сказками;

- учить выделять  средства выразительности в сказках, образные слова и выражения в сказке;
- учить анализировать и описывать характер героев сказок;
- развивать навыки фантазирова​ния, активизировать мышление путем разрешения проблемных ситуаций;

- воспитывать интерес к сказке, языковому богатству русского языка.

	Совместная деятельность
	НОД с использованием ТРИЗ технологий, 1 раз в неделю во 2 половину дня.
Игры с элементами ТРИЗ ежедневно, упражнения во 2 половину дня: «Теремок», «Золушка» и др.



	Самостоятельная деятельность детей
	Театрализованные игры, игры-драмматизации, пальчиковый театр, театр кукол, теневой театр, театр масок

	Взаимодействие с родителями
	Познакомить родителей с планируемыми мероприятиями проекта, кратким содержанием, проблематикой, целями, задачами на год. 

Консультирование родителей «Эффективное сказкочтение»


	Тема 2 блока (январь)
	Приемы фантазирования (Приложение 5)


	Задачи
	- развивать аналитико-синтетические умения;

- познакомить с приемом фантазирования «дробление – объединение»
- развивать умение переносить свойства с одного объекта на другой
- способствовать развитию образности и выразительности речи, творческой речевой активности при создании собственных загадок;

- воспитывать у детей интерес к процессу составления  собственных загадок.

	Совместная деятельность
	НОД с использованием ТРИЗ технологий, 1 раз в неделю в 1 половине дня:

· Дробление – объединение

· Метод фокальных объектов (МФО)

· Увеличение-уменьшение

· Свойства и признаки

Игры и упражнения с элементами ТРИЗ, во 2 половину дня 2 раза в неделю: «Если бы…», «Да-нетка», «Назови признаки», «необычное в обычном», «Маленькое в большом», «Аналогия»

	Самостоятельная деятельность детей
	В развивающих центрах: изо уголок, театр, сюжетно-ролевые игры, конструирование.

	Взаимодействие с родителями
	Консультирование «Приемы фантазирования»

Сочинение сказок совместно с детьми по плану.



	Тема 3 блока (февраль март)
	Новые приемы фантазирования (Приложение 5)

	Задачи
	- познакомить с приемом фантазирования «оживление»;

- познакомить с приемом фантазирования «измерение времени»;

- систематизировать знания детей о составных частях объекта, их вариантах;

- познакомить с приемом разрешения противоречий «наоборот»;

- познакомить с приемом фантазирования Джанни Родари «Бином фантазии»;

- развивать воображение, фантазирование;

- развивать диалектичность и вариативность;

-способствовать развитию образности и выразительности речи, творческой речевой активности при создании собственных загадок;

- воспитывать у детей интерес к процессу составления  собственных загадок.


	Совместная деятельность
	НОД с использованием ТРИЗ технологий, 1 раз в неделю в 1 половине дня:

· оживление;

· измерение времени;

· морфологический анализ;

· наоборот;

· бином фантазии;

· обобщение по основным приемам фантазирования

Игры и упражнения с элементами ТРИЗ: «Другая точка зрения», «Чем отличаются похожие», «Наоборот»,  «Каким это бывает», «Путаница», «Да-нетки», «Слова на букву»

	Самостоятельная деятельность детей
	В развивающих центрах: уголок природы, изо, театр, сюжетно-ролевые игры, конструирование.


	Тема 4 блока (апрель)
	Обобщение. Решение проблемных ситуаций. 

(игровые задания упражнения из книги М.Н. Шустерман «Думаем, изобретаем, открываем мир»)

	Задачи
	- учить детей находить выход из любой ситуации, используя нестандартные, оригинальные решения проблем;
- систематизировать, обобщить и закрепить  знания детей по основным приемам фантазирования: «дробление-объединение», «увеличение – уменьшение», «ускорение – замедление», «оживление»
- развивать воображение, фантазирование;

-способствовать развитию образности и выразительности речи;

- воспитывать у детей интерес к процессу познания.

	Совместная деятельность
	НОД с использованием ТРИЗ технологий, 1 раз в неделю в 1 половине дня.
Игры и упражнения с элементами ТРИЗ: «Другая точка зрения», «Чем отличаются похожие», «Наоборот»,  «Каким это бывает», «Путаница», «Да-нетки», «Слова на букву» и др. (Приложение 1)

	Самостоятельная деятельность детей
	В развивающих центрах: уголок природы, изо, театр, сюжетно-ролевые игры, конструирование.


Заключительный этап

1 год обучения

В старшей группе октябре и мае мною была проведена сравнительная диагностика уровня развития речи детей. 
Критерии оценивания за основные показатели развития речи брала авторов О.Н.Сомкова, З.В. Бадакова, И.В.Яблоновская:
- точно употребляет слова, обозначающие предметы, действия, признаки;

- умеет подбирать к существительным несколько прилагательных;

-умеет объединять предметы в группы на основе существенных признаков, пользуется обобщающими словами и понятиями;
- участвует активно в беседе;

- умеет аргументировать свой ответ, других детей;

- составляет рассказы по образцу, сюжетной картине;
- соблюдает логику изложения, пользуется эмоциональными, речевыми и языковыми средствами выразительности.
- называет любимые сказки, различает основные жанры произведения;

- умеет драматизировать небольшие произведения; 

- наблюдается выразительность речи, творческая речевая активность 
Результаты проведенной диагностики в старшей группе и данные уровня развития познавательной активности приведены в таблице 5.
Таблица 5.

	уровень
	начало года
	конец года
	коэффициент изменения

	высокий
	-
	-
	-

	средний
	47%
	86,5%
	-39,5%

	низкий
	53%
	13,5%
	-39,5%


Таким образом, используя в развитии речи детей приемы, методы ТРИЗ, как в свободной деятельности, так и на занятиях, можно отметить, что дети стали более инициативны, у многих пропало чувство скованности, неуверенности в своих ответах,  дети стали проявлять свою индивидуальность, нестандартность в ответах, диалоге, речь стала более выразительна, логична.
Список используемой литературы

1.  «Занятия по развитию мышления, воображения и речи дошкольников» Мозырь, 2006

2. Белоусова Л.Е. Веселые встречи.  СПб.: Детство-Пресс, 2003.
3. Белоусова Л.Е. Удивительные истории.  СПб.: Детство-Пресс, 2003.
4. Выготский Л.С. Воображение и творчество в детском возрасте. М.: Просвещение,1991..

5. Гин С. И. Мир фантазии. Часть 1 и 2. Гомель, 1995.
6. Гин С.И. Занятия по ТРИЗ в детском саду. Мн., 2002.

7. Дыбина О.В. Что было до...  М.: Творческий центр СФЕРА, 2004.
8. Жихар О.П.  ОТСМ – ТРИЗ в дошкольном образовании  Мозырь, 2006 

9. Корзун А. В. Веселая дидактика. Элементы ТРИЗ и РТВ в работе с дошкольниками.  Мн, 2000.

10. Корзун А. В., Кишко С. В. Экологическое воспитание детей дошкольного возраста средствами ТРИЗ-педагогики. Мозырь, 2003.

11. Корзун А. В. Цели, задачи и содержание ТРИЗ-педагогики. Решение проблем многоуровневого образования средствами ТРИЗ-педагогики. Саратов, 2004.

12. Лелюх С. В., Сидорчук Т. А., Хоменко Н. Н. Развитие творческого мышления, воображения и речи до​школьников. Ульяновск, 2003.

13. Сидорчук Т. А. Технология обучения дошкольников умению решать творческие задачи. Ульяновск, 1996.

14. Сидорчук Т.А., Кузнецова А. Б. Обучение дошкольников творческому рассказыванию по картине. Ульяновск, 1997.

15. Сидорчук Т. А. Методы развития воображения дошкольников. Ульяновск, 1997.

16. Шустерман М.Н., Шустерман З.Г. Думаем, изобретаем, открываем мир. Москва, 1996г.
ПРИЛОЖЕНИЯ
Приложение 1. Игры с элементами ТРИЗ.
1. Игры, на выявление многофункциональности объекта.
Игра «На что похоже»
Цель: развивать воображение ребенка, его связную и образную речь.

Ход игры: ведущий называет объект, а дети называют другие объекты, похожие на него по разным признакам. На этапе обучения игре можно пользоваться предметными картинками.

Пример: - На что похожа улыбка? (на радугу, на месяц на небе, на солнечную погоду, на маму)
- На что похож звук Р? (на шум мотора, на рычание)
- Произнесите звук Р. Назовите слова, в которых есть этот звук.
Усложнение: составление мнемотаблиц из 4-х, 9-ти, 16-ти квадратов (общее между 
предметами, цифрами, буквами, фигурами; последующая запись вытекает из предыдущей).
Игра «Цепочка»
     Первый ребёнок называет объект, второй – его свойство, третий – объект с названным свойством, четвёртый – другое свойство нового объекта и т.д. Например: 1. Морковь. 2. Морковь сладкая. 3. Сладким бывает сахар. 4. Сахар белый. 5. Белым бывает снег и т.д.
Игра «Да-Нетки» или «Угадай, что я загадала»
Например: воспитатель загадывает слово «Слон», дети задают вопросы (Это живое? Это растение? Это животное? Оно большое? Оно живет в жарких странах? Это слон?), воспитатель отвечает только " да” или "нет”, пока дети не угадают задуманное.
Когда дети научатся играть в эту игру, они начинают загадывать слова друг другу. Это могут быть объекты: «Шорты», «Машина» и т.д.
Игра «Раньше-позже»
Цель: учить детей ориентироваться во времени, в пространстве, в действиях; развивать диалогическую речь.

Ход игры: ведущий – воспитатель называет какую – либо ситуацию, а играющие говорят, что было до этого, или что будет после. Модно сопровождать показом (моделирование действия).

Пример:- Мы сейчас на прогулке. А что было до того, как мы вышли на прогулку?
- Какой сегодня день недели? А какой день недели был вчера? Какой день недели будет завтра?
Игра «Чем был - чем стал»
Цель: учить детей устанавливать взаимосвязи предметов и материалов во времени.

Ход игры: ведущий называет материал, а дети называют объекты материального мира, в которых эти материалы присутствуют. Затем, ведущий называет предметы рукотворного мира, а дети определяют, какие материалы использовались при их изготовлении.

Пример: Было раньше тканью, а стало… платьем, одеждой, занавесками, скатертью.
Сейчас это картина, а было… красками, пустым холстом. А что еще стало из красок? Пятно, клякса, грязная вода.
Игра «Что умеет делать?»
Цель: развивать активный словарь детей, развивать фантазию.

Ход игры: объект можно показать на картинке, загадать с помощью загадки или игры «Да-нет», дети должны определить, что умеет делать объект или что можно сделать с его помощью. Дети перемещают объекты в фантастические, нереальные ситуации и определяют, какими дополнительными функциями может обладать объект.

Пример: - Что может мяч? - Давайте пофантазируем: наш мяч попал в сказку «Колобок». Как он может помочь Колобку?
Игра «Волшебный светофор»
Цель: развивать монологическую речь детей, память, внимание, фантазию.

Ход игры: объединение над- и под-систем, воспитатель использует кружки трех цветов: красный подсистема, желтый- система, зеленый- надсистема.

Пример: Машина. Кружок красного цвета – из чего состоит машина, кружок зеленого цвета – частью чего является система, кружок желтого цвета – для чего нужна машина.
2. Игры на выявления противоречий.
Хорошо-плохо»
 Цель: учить детей выделять в предметах и объектах окружающего мира положительные и отрицательные стороны.
 Правила игры:
 Ведущим называется любой объект или в старшем дошкольном возрасте система, явление, у которых определяются положительные и отрицательные свойства.
 Ход игры.
 1 вариант:
 В: Съесть конфету - хорошо. Почему?
 Д: Потому, что она сладкая.
 В: Съесть конфету - плохо. Почему?
 Д: Могут заболеть зубы.
 То есть вопросы задаются по принципу: "что-то хорошо - почему?", "что-то плохо - почему?".
 2 вариант:
 В: Съесть конфету - хорошо. Почему?
 Д: Потому, что она сладкая.
 В: Сладкая конфета - это плохо. Почему?
 Д: Могут заболеть зубы.
 В: Зубы заболят - это хорошо. Почему?
 Д: Вовремя обратишься к врачу. А вдруг бы у тебя болели бы зубы, а ты не заметил.
 То есть вопросы идут по цепочке.
В: Человек изобрел огонь. Огонь-это хорошо, почему?
 Д: От него становиться тепло. Папа разведет костер, будет весело.
 В: Огонь - это плохо. Почему?
 Д: Это опасно, может быть пожар. Если дом сгорит, то людям жить будет негде.
 В: Листопад - это хорошо?
 Д: Да! Земля становиться красивой, листва шелестит под ногами.
 В: Листья под ногами - плохо. Почему?
 Д: Не всегда можешь увидеть кочку, обувь запылиться или будет мокрая, если после дождя..
 Игра «Черное-белое» 

Воспитатель поднимает карточку с изображением белого домика, и дети называют положительные качества объекта, затем поднимает карточку с изображением черного домика и дети перечисляют отрицательные качества. (Пример: «Книга» это хорошо – из книг узнаешь много интересного . . . плохо – они быстро рвутся . . . и т.д.)
3.  Игры на разрешение противоречий
Игра «Теремок»
Цель: развивать воображение ребенка, его связную и образную речь.

Ход игры: гостями «Теремка» становятся предметы, связанные между собой какой-либо системой. Для определения объектов используются медальки с изображением объектов. В «Теремок» попадают только те «объекты», которые назвали, чем они походят на ведущего.

Усложнение: в «Теремок» могут попасть только те объекты, которые отличаются от ведущего; от других жителей «Теремка». Объяснить, чем. 

Игра «Мои друзья»
Цель: активизировать словарь детей, диалогическую речь, развивать фантазию.

Ход игры: дети выбирают картинки с изображением различных объектов. Ведущий превращается в какой-то предмет и ищет друзей по разным признакам. Выбранный друг объясняет, почему его выбрали.

Усложнение: на основе этой речевой игры разработана серия дидактических игр «Собери картинку дружочка и расскажи о ней» (дружочки снеговика, весны, веселого настроения и др.).

Цель: учить детей помогать друг другу, договариваться в своей подгруппе.

Игра включается в работу по развитию речи, в индивидуальную и подгрупповую работу в свободное время.
Игра  «Маша-Растеряша»
Цель: тренировать внимание, умение видеть ресурсы решения проблем.
Предшествующий этап: ознакомление детей с функциями различных предметов. Зачем ложка? Зачем дверь? Зачем нож?..
Ввод в игру: рассказать (с соответствующим выводом) о невнимательных людях, которые все путают и теряют. Пригласить ребят оказать дружескую помощь таким Машам-Растеряшам.
Ход игры: 1-й вариант: ведущий сам берет на себя роль Маши-Растеряши и обращается к остальным:
 - Ой! 
- Что с тобой?
- Я потеряла (называет какой-то предмет, например, нож). Чем я теперь буду
(называет функцию потерянного предмета, например, хлеб отрезать)? 
Играющие называют ресурсы для выполнения данной функции, например: пилой, топором, леской, линейкой; можно рукой отломать. Маша-Растеряша может предоставить за хороший совет небольшое вознаграждение.
2-й вариант: то же, что в 1-м варианте, но роль Маши-Растеряши предоставляется по очереди всем участникам игры. Ведущий может до начала игры попросить детей, чтобы они загадали потерянный предмет. Затем он назначает Машей-Растеряшей одного из детей. Ответчиком можно назначить, допустим, соседнего ребенка. Тогда он после удачного ответа становится Машей-Растеряшей и обращается к следующему по цепочке участнику игры. Таким образом обеспечивается участие каждого ребенка. Но остальным быстро надоедает ждать своей очереди. Можно не назначать ответчика, пусть на вопрос Маши-Растеряши отвечают все желающие, после чего роль Маши-Растеряши переходит к следующему по цепочке игроку. Но тогда не все будут активно участвовать в игре. Можно объединить подходы, когда первым должен ответить, например, сосед, а остальные могут дополнить. Тогда Маша-Растеряша может оценить ответы и выбрать лучший. А кто дал лучший ответ становится сам Машей-Растеряшей - ведь известно, что "растеряшесть" заразительна...
. 
Игра «Давай поменяемся»
 Правила игры: Игра проводится подгруппой. Каждый ребенок загадывает свой объект (можно на одну тему) и говорит, что он умеет делать. Затем идет обмен функциями между детьми, загадавших объект.
Ход игры:
Р1: Я – слон. Я могу обливаться водой из хобота.
Р2: Я- еж. Я могу сворачиваться клубком.
Р3: Я – заяц. Я могу быстро скакать.
Затем идет обмен функциями. Еж теперь может обливаться водой из хобота. Как это? А слон объясняет, как он научился быстро скакать, а заяц сворачиваться  клубком.
4. Игры на фантазирование

Игра «Дразнилка»
Цель: расширять словарный запас детей малышей, учить слушать друг друга, высказывая свое мнение.

Ход игры: дети с помощью суффиксов -лка, -чк-, -ще образуют новые слова- названия.

Пример: Кошка: мяукалка, бегалка, кусаще, драчище, сонечка.
Мяч: прыгалка, игралочка, разбивалище, каталочка.

Лопата: разбивалка, копалка, игралочка, рылочка, жележище, копалище.
Заяц: прыгалка, белячок, трусище.

Птичка: махалка, леталочка, свистелочка, прыгалище.
Игра «Фоторобот»
(метод фокальных объектов, с 5-ти лет)
Цель: развивать монологическую речь детей, память, внимание, фантазию.

Ход игры: дети составляют героя из частей других объектов, героев других сказок.

Усложнение: придуманного героя зарисовать и «отправить» его в новую сказку.

Игра «Фантазия»
 Цель: развивать умение находить ресурсы предметов, заменять их на другие предметы.
Ход:  Ребята. Представьте себе, если на земле исчезнут … - все пуговицы. Чем их можно заменить?  (липучками, кнопками, крючками,  замками).
- все учебники
- все спички
- ручки
- ластики.
Игра «Волшебные картинки»
 Цель: развивать воображение, мышление, находя в нарисованных самими ребятами линиях образы (рисовать с закрытыми глазами).
Ход:  Ребята, сейчас закройте глаза. Будет звучать приятная музыка. Под эту музыку вы будете рисовать на листе бумаги фломастером любые линии. Когда музыка закончится, посмотрите на свой рисунок и найдите в нем знакомые вам предметы, образы животных, людей и т.д. Закрасьте и дорисуйте им необходимые части
Игра «Лимерики»
Цель: учить детей решению сказочных задач, моделированию и инсценированию новых сказок.

Ход игры: сочинение шуточных четверостиший, сохраняя рифму.

Пример: - первая строка - герой (необходимо выбрать самому ребенку,
- вторая строка – характеристика героя или его действие,
- третья строка - реализация действия,

- четвертая строка - выбор конечного эпитета для героя или свое отношение к герою.
5. Игры на решение сказочных задач, проблемных ситуаций
« Игра «Робинзон Крузо"
 Цель: учить детей выделять ресурсы предмета; используя полученные ресурсы, создавать фантастические ситуации.
 Правила игры: Воспитатель рассказывает историю о корабле, потерпевшем крушение и о том, что у спасшихся людей из множества предметов остался только один какой-то предмет, но его много. После этого начинается игра, в ходе которой детям надо придумать выход из создавшейся проблемной ситуации (построить жилище, защититься от врагов, найти и добыть пищу и так далее). Ведущий метод - мозговой штурм. Принимаются все без исключения предложения, но педагог выделяет самые "сильные" детские решения. В конце занятия детям можно предложить реализовать и воплотить свой вариант в рисунке, в лепке, придумать сказку или рассказ и рассказать родителям. Важно, чтобы была какая-то продуктивная деятельность.
 Ход игры:
 В: Давайте представим, что мы отправились в путешествие в дальние страны вокруг света на корабле. На борту этого корабля находился разнообразный груз, среди которого было большое количество карандашей. И вот однажды поднялся шторм и наш корабль потерпел крушение. Нам чудом удалось спастись. Оказалось, что наш груз весь утонул кроме карандашей. Мы очутились на необитаемом острове. Как нам выжить? Давайте обсудим, что нужно для жизни человека?
 Д: Для жизни человека нужна пища, вода, жилье, если на острове есть враги, то нужно оружие, чтобы обороняться или высокий забор, или построить крепость. А еще нужны игрушки, чтобы не скучно было на острове. А еще надо сообщить кому-нибудь, что мы на острове и нас надо спасти.
 В: Молодцы! Давайте теперь подумаем как нам построить жилище из большого количества ручек. Какие у вас будут предложения? Как карандаши помогут нам в добывании пищи?
 И так далее.            
Игра «Помоги герою»
Цель: развивать фантазирование детей, способствовать свободному общению малышей друг с другом и с воспитателем, формировать коммуникативные способности.

Ход игры: дети размышляют, как помочь герою выйти из сказочной или придуманной ситуации.

Пример: Железное яичко упало на хвостик мышке и придавило его. Как помочь мышке?
Игра «Перевирание сказки»
Возможно, эта игра знакома многим из вас. С нашей же точки зрения она обладает следующими дидактическими свойствами, оправдывающими ее использование на логопедических занятиях по развитию связной речи - она обучает ребенка одновременно операции декомпозиции и композиции.
Рассмотрим в качестве примера всем известную сказку:
- Жила-была девочка, которую звали Желтая Шапочка:
- Не Желтая, а Красная
- Ах да, Красная. Так вот, позвал ее папа и :
- Да нет же, не папа, а мама.
- Правильно. Позвала ее мама и говорит: сходи-ка к тете Марине и отнеси ей:
- К бабушке она велела ей сходить, а не к тете:
И так далее.
Игра «Сказка наизнанку»
Это один из вариантов игры в " перевирание" сказок. Он состоит в умышленном и более органичном "выворачивании наизнанку" сказочной темы.
Например, Красная Шапочка злая, а волк добрый:.
Белоснежка встретила в дремучем лесу не семь гномов, а семь великанов и стала сообщницей их бандитских набегов:
Золушка, дрянная девчонка, довела до белого каления покладистую мачеху и отбила у смирных сводных сестер жениха.
Игровое упражнение «Сказка в заданном ключе». При помощи этого упражнения открываем для детей сказку в другом времени, месте действия. Например: Жили старик со старухой у самого синего моря в наши дни. Что будет просить старуха?

Старая сказка в новом ключе, приспособившись к новому сюжету, зазвучит совершенно по - другому.

Игровое упражнение «Сказку по заданному началу». Например, в преддверии Нового года, предложили детям придумать сказку про Деда Мороза по заданному началу: «Наступил Новый год. Дед Мороз выехал из дома и поехал развозить детям новогодние подарки и вдруг…. Как вы думаете, что могло случиться? » Дети придумывали свои варианты приключений Деда Мороза. 

Проводя работу со сказкой, мы с детьми записали и оформили некоторые из них.

Приложение 2. Противоречия.
ЗАНЯТИЕ 1. ПРОТИВОРЕЧИЯ В ПОГОДЕ.
Программное содержание: активизировать интерес детей к окружающему миру; систематизировать знания детей о явлениях природы.

Оборудование: «черный ящик»; полотенце.

ЗНАКОМСТВО С ПОМОЩНИКОМ ВОСПИТАТЕЛЯ.
Воспитатель (в дальнейшем — В.) предлагает отгадать, что лежит в сундучке (черном ящике, под платком и т. д.), а потом достает и представляет детям «помощника воспитателя» — Игрушку (в дальнейшем — И.), которая будет помогать вести занятия.

Желательно Игрушку пустить по кругу, чтобы дети могли «поздороваться» и познакомиться с ней.

ДИАЛОГ С ИГРУШКОЙ О ПОГОДЕ

Игрушка приходит на занятие мокрая. Воспитатель ее вытирает и разговаривает с ней:

В.: Почему ты такая мокрая? 
И.: А я очень дождь люблю! 
В.: Но ведь дождь плохой, ты можешь заболеть! 
И.: Нет, дождь хороший, можно по лужам бегать, он цветочки поливает, от него все чистое становится! 
В.: Нет, это солнышко хорошее, а не дождь. 
И.: Нет, солнышко плохое! Когда жарко — голова болит и пить хочется; все цветы завянут... 
В.: А нашим ребятам солнышко, наоборот, нравится. Когда солнечно, у людей хорошее настроение, хочется радоваться и играть…

Давай мы сейчас тоже поиграем с ребятами, а потом продолжим разговор.

ПОДВИЖНАЯ ИГРА «СОЛНЫШКО И ДОЖДЬ»

Правила игры

Когда воспитатель говорит «солнце», дети играют, бегают; когда «дождь» — приседают, «прячутся под зонтиками».

Воспитатель может вносить усложнения, добавлять слова «теплый летний дождик» (тоже можно бегать и играть) или «сильная-сильная жара» (нужно прятаться под зонтиками, чтобы не обгореть).

ОБСУЖДЕНИЕ С ДЕТЬМИ ПРОТИВОРЕЧИЙ В ПОГОДЕ

В.: Ребята, как по-вашему, дождь — хороший или плохой? 
В.: Что хорошего в дожде? 
(Ответы детей: все растет, свежий воздух после дождя…) 
В.: А что плохого в дожде? 
В.: Значит, получается, что в дожде есть и хорошее и плохое. Мы говорим, что дождь — это хорошо тогда, когда …, и дождь для нас это плохо, когда … 
И.: А солнце какое, хорошее или плохое? 
В.: Смотря когда, смотря для кого и для чего. Ребята, что хорошего в солнце? 
(Ответы детей: оно ласковое, теплое, от него светло…) 
В.: А что плохого может быть в солнце? 
В.: Выходит, в солнце тоже есть что-то хорошее и что-то плохое.

ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ

— Что понравилось сегодня на занятии? Что не понравилось? Что узнали нового? Что было самым интересным?

Воспитатель обращает внимание на типичную ошибку детей: смешивать содержание занятие (понравилось солнце и не понравился дождь) и форму, организационные моменты (понравились знакомство с Игрушкой, подвижная игра...).

Основная цель при подведении итогов — обучение коллективному рефлексивному анализу и «официальное» окончание занятия (прощание с Игрушкой). При этом воспитатель не ограничивает инициативу детей, если сюжет занятия требует продолжения игры и обсуждения.
ЗАНЯТИЕ 2. ПРОТИВОРЕЧИЯ В ПРЕДМЕТАХ.
Цели: систематизировать навык классификации предметов по внешним признакам;

систематизировать знания о свойствах предметов.

Оборудование: мешок; игрушки небольшого размера; две коробки; мячик; дудочка (свисток).

КЛАССИФИКАЦИЯ ИГРУШЕК ПО РАЗЛИЧНЫМ ПРИЗНАКАМ.
Игрушка приходит на занятие с большим мешком. Она очень любит играть и принесла с собой разные игрушки (7-8 штук).

Все предметы выкладываются на стол (можно предложить детям хором их называть), Игрушка немного играет, а потом собирается уходить — «наигралась».

В.: Ты куда идешь? Нужно же вначале игрушки сложить. Вот тебе две коробочки, собери игрушки.

Игрушка не просто собирает, а раскладывает предметы в две коробки по разным признакам.

И.: В эту коробочку положу все большие игрушки, а в эту — маленькие… Нет, лучше в эту все красные, а сюда — все зеленые… Нет, в одну коробку все деревянные, а в другую — все мягкие… и т. д.

Затем Игрушка начинает «ошибаться», проводя неправильные классификации: «В эту коробку положу все зеленые, а в эту все деревянные; нет лучше сюда — мягкие, а сюда — большие игрушки…»

В.: Что-то ты совсем запуталась! Игрушки можно разделять или по цвету — на красные, зеленые, синие, или по размеру — большие и маленькие, или по материалу — пластмассовые, деревянные или бумажные… А разделять их на зеленые и деревянные — неправильно, иначе куда ты положишь вот это деревянный грузовик зеленого цвета? 
И.: Я уже устала… 
В.: Ну тогда иди отдохни, а потом продолжишь, хорошо?

ПОДВИЖНАЯ ИГРА «РАЗБЕЖАЛИСЬ!»

Правила игры

Дети в произвольном порядке стоят на ковре. Воспитатель стоит перед ними, называет какой-либо признак и показывает руками, в какие стороны должны разбегаться дети. Например: мальчики направо, девочки налево; у кого есть красный цвет в одежде — к двери, у кого нет — к окну и др.

Желательно называть признаки, которые четко позволяют детям разделиться на две группы. Например, у кого одежда с карманами — без карманов; длинные рукава — короткие; в сандаликах — не в сандаликах; кто летал на самолете — кто не летал, кого в детский сад привел папа — кого не папа и др. 
Не рекомендуются называть ситуации, требующие сравнений (высокие — направо, низкие — налево), предполагающие вариативность ответа («Кто любит конфеты, кто нет» — а если шоколадные любит, а леденцы нет?), делящие детей на число групп больше двух («Любит собак — любит кошек» — а если любит других животных?).

Игрушка тоже принимает участи в игре и выполняет соответствующие команды. Игра может проводиться в быстром темпе на выбывание.

ОБСУЖДЕНИЕ ПРОТИВОРЕЧИЙ В ПРЕДМЕТАХ

Пока дети играли, кто-то убрал со стола почти все игрушки, осталось только две: мячик и свисток (дудочка).

И.: Осталось только две игрушки, я их быстро уберу: в эту коробочку положу хорошую игрушку, а в эту — плохую. 
В.: А мячик какой? Что в нем хорошего? 
И.: Можно в игры разные играть. 
В.: А что плохого? 
В.: А свисток хороший или плохой? Чем он хороший? 
В.: А что в нем плохого? 
И.: Что же мне делать, куда их положить? И в мячике есть и хорошее и плохое, и в свистке тоже… 
В.: А ты их можешь пока не убирать, а пойти поиграть с ними, только не забывай, что когда играешь с мячиком, то нужно..., 
а когда со свистком — будь внимательной, чтобы ... (Дети дополняют советы воспитателя.)

Желательно после занятия организовать игры с мячиком и свистком (дудочкой).
Занятие 3. ПРОТИВОРЕЧИЯ В СИТУАЦИЯХ

Программное содержание: обучать выделению противоречий в различных жизненных ситуациях; ориентировать детей на здоровый образ жизни.

Оборудование: бинт; шарф.

ПРОТИВОРЕЧИЯ В БОЛЕЗНИ

Приходит Игрушка с завязанным горлом — «заболела». Дети начинают ей сочувствовать (болеть плохо), а Игрушка начинает доказывать, что хорошего есть в болезни (все любят, жалеют, можно телевизор весь день смотреть, мама всегда рядом и др.).

Воспитатель предлагает назвать, что же плохого в болезни.

В результате анализа выясняется, что хотя в болезни есть и хорошее и плохое, лучше все-таки не болеть.

ИГРА «ПРОСТУДА»

Сюжет игры — аналогично игре «Кошки-мышки».

Отличие в том, что вместо кошки вводится роль «Простуды» (ребенок, обвязанный шарфом), которая гоняется за детьми (хочет, чтобы они заболели).

В конце игры желательно обсудить, что нужно делать, чтобы настоящая простуда никогда тебя не «догнала» (чтобы не заболеть).

АНАЛИЗ СИТУАЦИЙ

У здорового человека жизнь гораздо более разнообразная и интересная, чем у больного. Игрушка называет различные ситуации (смотреть телевизор, купаться, играть на улице, рисовать и др.), а дети анализируют, что хорошего и что плохого в них. В конце делается вывод, что в каждой ситуации есть что-то хорошее и что-то плохое.

ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ

ЗАНЯТИЕ 4. ПРОТИВОРЕЧИЯ В РАЗМЕРАХ.
Программное содержание: активизировать мышление путем разрешения проблемной ситуации; формировать понимание относительности размера; систематизировать знания детей о размерах животных.

Оборудование: кубики разного цвета и размера; карточки с изображением животных.

АНАЛИЗ ПРОБЛЕМНОЙ СИТУАЦИИ

Приходит Игрушка и рассказывает:

И.: Вчера меня пригласили в гости. Сказали, что нужно прийти в маленький красный домик. Я пришла на улицу (выставляет разноцветные кубики), зашла в один красный домик — не тот, в другой — не тот... Так я в гости и не попала… 
В.: Ребята, давайте поможем найти Игрушке нужный дом. Ваши предложения? 
В.: А в этот ты заходила (показывает на большой красный кубик)? 
И.: Так ведь это большой дом, а мне сказали, надо в маленький... 
В.: А кто тебя приглашал? 
И.: Слоненок… 
В.: Так ведь это для тебя этот домик большой, а для слоненка он — маленький. 
И.: Ой, точно! 
В.: А этот красный домик (показывает) тебе кажется маленьким, а для муравья, который там живет, он очень большой. 
И.: Значит, получается, что одно и тоже может быть и большим и маленьким? 
В.: Конечно, смотря для кого. 
И.: Как интересно! А сама я какая: большая или маленькая? 
В.: И большая, и маленькая. Ребята, для кого наша Игрушка большая? 
И.: А для кого маленькая? 
И.: А вы сами какие: большие или маленькие?

ИГРА «БОЛЬШИЕ — МАЛЕНЬКИЕ»

Правила игры

Дети идут по кругу. На команду «Большие!» поднимают руки вверх и идут на носочках, на команду «Маленькие!» — приседают и идут на корточках. 
Воспитатель называет команды в произвольном порядке и темпе. Можно указывать сравнение с другими объектами (для цыпленка, для динозавра и др.).

УПРАЖНЕНИЕ «РАССТАВЬ ПО ПОРЯДКУ»

Воспитатель показывает детям 5-6 карточек с изображением разных животных (например: мышка, кошка, собака, конь, слон), нужно их расставить по росту, начиная с самого маленького. 
После этого — обсуждение каждой карточки.

Например

Кошка — большая или маленькая? Для кого большая? Для кого маленькая?.

При ответах дети могут использовать содержание рядом стоящих карточек. При анализе ситуаций «Для кого мышка большая?», «Для кого слон маленький?», дети используют знания из личного опыта.

ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ.
ЗАНЯТИЕ 5. ПРОТИВОРЕЧИЯ В КОЛИЧЕСТВЕ

Программное содержание: активизировать мышление путем разрешения проблемной ситуации; формировать понимание относительности количества.

Оборудование: конфета.

АНАЛИЗ ПРОБЛЕМНОЙ СИТУАЦИИ

Приходит Игрушка с конфетой.

И.: Вот конфету принесла, хочу ребят угостить. 
В.: Но ведь у тебя только одна конфета, а у нас ребят, посмотри, как много! 
И.: Разве это много? Вот в цирке действительно детей много, а у вас мало! 
В.: Нет, мало, это когда дома: один или два, а у нас их двадцать — это много! 
И.: Ребята, а как вы сами думаете: вас много или мало?

В процессе обсуждения дети формулируют вывод: и много и мало, смотря в сравнении с чем: по сравнению с количеством детей в одних ситуациях (указываются) детей в группе много, по сравнению с другими ситуациями (указывается) — мало.

В.: И конфеты нам одной на всех, конечно, мало! 
И.: А может ли быть такое, что этой конфеты для кого-то будет много? 
В.: Конечно, может! Ребята, поможем Игрушке. Для кого одна конфета — это много? 
И.: А один арбуз — это много или мало? 
В.: И много и мало. Смотря для кого. Выручайте снова, ребята! 
И.: А целая бочка воды? 
Д.: И много и мало. Для ... много, а для ... — мало.

ИГРА «МНОГО — МАЛО»

Правила игры

Дети сидят на ковре. Воспитатель называет различные ситуации, дети должны соответственно реагировать. Если много — руки развести широко в стороны, мало — ладони сблизить, достаточно — рука на руку. 
Желательно вначале отработать сами жесты.

Примеры ситуаций (нужно обязательно указывать условия): одно ведро воды для муравья? одно ведро воды для слона? одно солнце в небе? один самолет в небе? одна мама у ребенка? один ребенок у мамы? один дом для всех людей? одна нога у человека? одна ножка у гриба? одна змея в квартире? одна змея в лесу? и др.

ПРОТИВОРЕЧИЯ В КОЛИЧЕСТВЕ

И.: Одна конфета для всех детей — это мало, потому что на всех не хватит. Если будет конфет много — хватит всем. Выходит, когда чего-то мало — это плохо, а когда много — то хорошо… 
В.: Интересный вывод... А еще другие примеры такие есть? 
И.: А еще игрушки, подарки, сладости... 
В.: Но если ты съешь очень много сладостей, то ведь можно и заболеть... Получается так: мало — плохо, много — хорошо, а если очень много — то опять плохо... 
И.: А бывает ли наоборот: что чего-то мало, и это хорошо, лучше, чем если бы было много? ударишься, или много, сильно? 
И.: Конечно, если мало — лучше! 
В.: А если тебе что-нибудь невкусное дают, что лучше: много или мало? 
И.: Мало, мало! А если совсем не дают — еще лучше! 
В.: Ребята, а вы знаете примеры, когда чего-то мало — и это хорошо? 
И.: А я, кажется, поняла: если что-то нам нравится, приятно — то когда его мало — это плохо, а когда много — хорошо. А если что-то неприятное, плохое — то хорошо, когда его поменьше. 
В.: Умница, все правильно. А чтобы и ребята это хорошо поняли, сейчас я буду называть разные ситуации, а вы должны будете сказать, если этого будет мало — это хорошо или плохо?

Примеры ситуаций

Хвалят, ругают, дают мороженое, дают горькое лекарство, ведут в цирк, ведут в гости, оставляют дома одного и др.

Примечание

Желательно обратить внимание детей на то, что могут быть разные реакции на одну и ту же ситуацию.

ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ
Приложение 3. Составление загадок.

  Составление загадок - один из способов решения этого противоречия. Ведь придумать загадку, зарисовать её, загадать её родителям для ребёнка действительно творческая задача, намного интереснее, чем выполнять задание педагога « опиши предмет». Сочиняя, дети не занимаются скучным обобщением, а создают нечто новое.

   В основе работы по сочинению загадок лежит метод синектики (аналогии), разработанный У. Гордоном (США) в 50-х годах. Использование символической аналогии, а именно: метафор, поэтических образов, сравнений для характеристики объектов, либо процессов, происходящих в них, позволяет описать воображаемый объект и представить его в виде загадки.

   Составление загадок проходит в виде мозгового штурма (автор А. Осборн) и представляет собой групповое обсуждение с целью формирования у детей умения давать большое количество идей в рамках заданной темы. При обсуждении критические и оценочные высказывания запрещены. Необходимо выслушать идеи детей и одобрить самые неожиданные и оригинальные. Таким образом, у детей устраняется боязнь неправильного высказывания. Каждый ребёнок при составлении загадки может предложить свой вариант, отразив его затем в своём схематичном рисунке.

   Объекты для составления загадок выбираются в соответствии с изучаемой лексической темой: « Растительный и природный мир», « Предметы быта», «Транспорт» и т.д.

    Работу по обучению составлению загадок я начинаю с детьми среднего возраста (пятый год жизни). Объектами для составления загадок служат предметы, с которыми дети  чаще всего сталкиваются, многократно воспринимают и которые оказывают на них эмоциональное воздействие: игрушки, предметы домашнего обихода, домашние животные и т.д. Детям предлагается назвать яркие, характерные признаки внешнего вида( цвет,  форму, величину), отметить те качества и свойства, которые дети хорошо знают.

   У детей  старшего дошкольного возраста значительно расширяется кругозор. Следовательно, и тематика для составления загадок становится разнообразнее. Детям предлагается сочинить загадки о насекомых, рыбах, современной технике, о буквах и словах.

   В старшем дошкольном возрасте у детей проявляется большая чуткость к смысловым оттенкам слова, они начинают понимать смысл образных выражений, что находит отражение в сочиненных   ими загадках, в т.ч. и о словах с переносным значением, с использованием противоречий.

   Составление загадок побуждает детей к наблюдениям, размышлению, познанию, требует активной работы мысли, что особенно важно для детей с общим недоразвитием речи, для которых характерно, наряду с различными отклонениями в фонетике, лексике и грамматике, нарушение памяти, внимания, мышления. Составление загадок доступно всем детям с ОНР, т.к. занимательная форма загадки делает обучение ненавязчивым и интересным. 

Модели составления загадок

I. Модель составления загадок и сравнений (символическая аналогия).
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Объект 
Свойства
Аналогичные свойства у других объектов.

Данные заносим в таблицу. Допустим, сочиняем загадку о цыпленке.

	Какой ?
	Что такое же?

	желтый
	солнышко

	пушистый
	мех

	легкий
	пух


Разделив каждую пару выражениями «но не» или «как» получаем фразы сравнения с элементом загадки:

«Желтый, но не солнышко»,

«Пушистый, но не мех»,

«Легкий, но не пух».

Или же:

«Желтый, как солнышко»,

«Пушистый, как мех» и т.д.

II. Возможен другой  вариант, когда объект сравнивается с другими предметами и при этом указываются отличия.

Объект 
Схожий объект 
       Отличия

Например, рассматриваем объект – мяч.

	На что похож?
	Чем отличается?

	Земля
	маленький

	Воздушный шарик
	прочный

	яблоко
	несъедобный


Получилась загадка:

«Как Земля, но маленький,

Как воздушный шарик, но прочный,

Как яблоко, но несъедобный.» 

III. Модель работы по прямой аналогии.

Объект 
Описание функции
Прямой перенос их на объект.

Рассматриваемый объект – мяч. 

	Что делает?
	Чем такое же?

	скачет
	кенгуру

	катится
	колесо

	летит
	птица


Получаем:

«Скачет, но не кенгуру,

Катится, но не колесо,

Летит, но не птица». 

IV. Модель составления загадок о предметах с указанием частей и их количества.

Название частей  
Количество 
На что похоже.

Рассматриваемый объект – вилка.

	Название частей
	Сколько?
	На что похоже?

	ручка 
	1
	палочка 

	зубья
	4
	зубы акулы


Получается загадка:

«На одной палочке 4 зуба акулы».

Для поддержания интереса к составлению загадок данного типа первый столбик убираем ( загибаем часть листа или стираем).

На таких загадках можно изучать части мебели, машины, посуды, строение растений и животных.

V. модель составления загадок о слове.

Место нахождения 
     Схожий объект 
             Объект 
     Схожий объект.

Вот, например, сочиненная детьми загадка про лук:

Желтый, но не солнышко,

Круглый, но не кольцо,

С корешками, но не цветок,

С зелеными перьями, но не индеец. 

Или же загадка, сочиненная по модели:

Объект          схожий по свойству объект       действие 
 схожий по действию объект. 

Этот красный колпачок

Во рту жжет, как огонек.

                            (Горький перец).

Задания, описанные здесь, предполагают умение читать и писать. Можно это требование обойти, дав опору устно и активно помогая детям. А можно заменить слова рисунками, условными обозначениями.

Дети с большим интересом придумывают загадки, самостоятельно описывают с помощью сравнений выбранный объект, обязательно загадку зарисовывают или схематически «записывают».

Т.о. мы знакомим детей с графической аналогией. Графической аналогией детей подводят к понятию-приему «свертывание» - умению выделять в образе самое главное. Чаще всего символическое изображение детям дают педагоги, в частности, знакомят детей с моделями к блокам Дьенеша и экологическими моделями Н.Н.Кондратьевой.  используя эти модели можно составить загадки, в которых описываются свойства предметов, а именно: цвет, формы, размер, толщина (по моделям блоков Дьенеша), и загадки об объектах живой природы.

Например: 

Дикий, но не медведь

Хищный, но не волк

Тело покрыто рыжей шерстью, но не белка


(Лиса)
Приложение 4. Приемы фантазирования.
Занятие 1. Прием фантазирования «Дробление — объединение»

Цели: развивать аналитико-синтетические умения; позна​комить с приемом фантазирования «дробление — объединение»; развивать воображение.

Оборудование: рисунки мифологических существ.

1. Беседа о Волшебнике «Дели-Соедини».

И.: Шел по городу волшебник... Его никто не видел, но все видели, что он делал: стоял велосипед — он его разобрал по деталям; росло дерево — он с него сбросил все листья, а потом и ветки; приготовили пирог --он его разделил на кусочки... А в другой раз шел и делал все наоборот: кирпичи лежали — он построил дом; бревна плыли — сделал плот; цветы росли -составил букет...

В.: Как вы думаете, как могут звать такого волшебника?

В.: Да, действительно он умеет все разделять и соединять, поэтому его так и зовут Дели-Соедини. Сегодня на занятии мы попробуем выполнить его задания...

2.
Упражнение на дробление и объединение объектов.

Воспитатель показывает один какой-либо объект и спра​шивает у детей: «Сколько?»

В.: Вы говорите, что один, а Дели-Соедини утверждает, что много! Расческа одна, но в ней много зубчиков; книга одна, но в ней много страниц... Назовите еще предметы, которые могут быть «один, но много».

В.: А еще этот волшебник — великий изобретатель. Он при​думывает разные предметы, которых раньше не было. Взял и соединил стиральную машину и утюг, что получилось? Нра​вится ли вам это изобретение?

Воспитатель называет несколько «проектов» (чашка и блюдце, веник и тряпка, карандаш и линейка, стол и лампа и др.) и предлагает обсудить, для чего нужен такой предмет, что в нем хорошего, что плохого.

3.
Игра «Раздели-соедини».

Воспитатель называет различные части тела и команды «Дели!» или «Соедини!». Например: «Руки — соедини!», «Ноги -раздели!», «Головы — соедини!», «Пальцы — раздели!» и др.

Дети указанные части должны соединить (сблизить, объе​динить, иногда с кем-то в паре) или разъединить (показать изо​лированно, отдельно).

4.
Фантазирование.

В.: Дели-Соедини — это Волшебник, поэтому он очень лю​бит сказки... Вначале он сказки делит... Попробуйте узнать, какую сказку он разделил, если известны ее «части»: дед, баб​ка, курочка, яйцо, мышка...

Аналогично разделяются еще несколько сказок.

В.: Эту сказку он начал делить, но не успел до конца. В ней есть собака, кошка, мышка... Кто еще?

(Дети называют остальных персонажей сказки «Репка»; аналогично рассматривается еще несколько сказок.)

В.: Потом волшебнику уже расхотелось делить и он начал соединять... И вот с какими сказочными героями он нам пред​лагает придумать сказку: Змей-Горыныч, Буратино, Русалка, гномики, Винни-Пух...

Вначале сообща выбирается главный герой, его друзья и враги, место действия, «проблема» (что случилось с главным героем), а затем коллективно придумывается сказка.

Желательно, чтобы воспитатель выполнял организующую и направляющую функцию, помогал выбрать наиболее лучший вариант из числа предложенных детьми, а не давал свой, уже го​товый. Рекомендуется воспитателю делать по ходу соответству​ющие записи, чтобы в конце можно было прочитать детям гото​вую сказку (окончательный вариант).

5.
Практическая работа.

В.: А еще Дели-Соедини — художник. Это именно он при​думал и нарисовал русалку, дракона, кентавра...

(Воспитатель показывает соответствующие изображе​ния и обсуждает с детьми, как они «сделаны», из каких состо​ят частей.)

В.: Попробуйте и вы нарисовать необычных животных, со​единив части различных других животных...

6.
Подведение итогов.
Занятие 2. Прием фантазирования «Увеличение — уменьшение»

Цепи: познакомить с приемом фантазирования «увеличе​ние- уменьшение»; активизировать мышление путем разре​шения проблемных ситуаций; воспитывать умение сопережи​вать; формировать коммуникативные навыки.

Оборудование: мяч.

1.
Знакомство с волшебником.

В.: Сегодня к нам пришел еще один волшебник, он тоже не​видимка, но он очень много чего умеет делать. Он умеет все превращать в большое или маленькое. Это он сделал так, что​бы появились гномики и Дюймовочка, чтобы были лилипуты и великаны. Его зовут Великан Крошка, потому что он сам тоже может быть громадным великаном ростом с...

(Воспитатель предлагает детям предположить, какого роста может быть великан, и на все их предположения отве​чает: «Нет, еще больше!», пока не назовут «до космоса».)

Еще он может уменьшаться и становиться таким крошеч​ным, как...

Аналогично воспитатель предлагает назвать детям различ​ные степени уменьшения (можно в форме игры с мячом), конт​рольный ответ — «маленькие человечки» (молекулы).

2.
Решение проблемных ситуаций.

И.: Я тоже хочу изменять свой рост, как этот великан!

В.: Для чего тебе это нужно?

И.: Так интереснее, много можно сделать и успеть.

В.: Ребята, а вы бы хотели уметь изменять свой рост, как Ве​ликан Крошка? Когда бы хотели быть большого роста, когда ма​ленького?

В.: А представьте, что Волшебник взял и выполнил ваши желания, — и вы все превратились в великанов, а вот это (вос​питатель показывает на столики) -- крыши ваших домов. А как теперь вам попасть домой, где вы будете жить?

В.: Хорошо ли быть великаном, почему?

В.: Тогда Великан Крошка превращает вас в маленьких, крошечных человечков, меньше муравья. Вот вечером за вами в садик придет ваша мама, но ведь вас даже не увидит и не услышит, чтобы забрать домой. Что вы будете делать?

В.: Нравится ли быть крошками?

И.: А на самом деле вы и так и большие и маленькие, и великаны и крошки. Большие вы для кого? А маленькие по срав​нению с чем?

3.
Физкультминутка «Великаны -- Крошки».

По команде «Великаны!» дети идут на носочках с подня​тыми руками, по команде «Крошки!» — передвигаются на кор​точках, руки на коленях.

Воспитатель дополнительно использует слова, показыва​ющие сравнение (типа «для слона», «для мухи» и др.), и назва​ния сказочных героев (мальчик-с-пальчик, Бармалей и др.).

4.
Обсуждение сказки-задачи.

Жил-был мальчик. Было ему 5 лет. Звали его Кузя. Он был веселый, любил бегать, прыгать, рисовать, играть в раз​ные игры, но был у него недостаток: он все время всех дразнил. Одному мальчику он говорил, что у него короткий нос, друго​му -- что у него большие уши, девочке -- что у нее толстые Щеки... И поэтому с Кузей никто не хотел водиться.

И вот однажды вечером, когда мальчик ложился спать, он разозлился, что с ним никто не дружит, и решил, что назавтра он будет не просто дразнить ребят, но и нарисует их портреты с короткими носами, длинными зубами, толстыми щеками, боль​шущими ушами... И довольный сам собой, уснул...

Но его мысли подслушал Великан Крошка и превратил его в мальчика, которого никто никогда не видел: уши у него ста​ли даже больше, чем у слона, они были до самой земли и еще немножко больше...

Когда Кузя проснулся, он вначале даже не понял, что с ним -лучилось, что это за такие громадные подушки рядом с ним тежат, но когда подошел к зеркалу, то увидел, что это у него стали такие уши...

Кузя горько заплакал, но слезами горю не поможешь: уши меньше не становились. И надо умываться, завтракать, идти в детский сад...

Обсуждение: как «обращаться» с ушами в этих си​туациях: могут уши как-то помочь или только мешают, как их можно использовать? (Вместо полотенца — салфетки; как быть, если шапка на уши не надевается, а без шапки идти холодно; как идти по улице, если уши «подметают» землю и др.)

Наконец-то Кузя добрался в детский сад, его сразу же ок​
ружили ребята: ведь такого они никогда не видели... Кузя приго​
товился заплакать, думая, что ребята начнут его дразнить, но
никто его не обзывал, всем было его очень жалко. Но тут пришла
воспитательница и сказала:

Кузя, какие у тебя замечательные уши! Как тебе повезло!

А что хорошего в таких громадных ушах, одни неприят​
ности...

-
Ты ошибаешься. Ребята, давайте поможем Кузе приду​
мать, чем такие уши могут быть полезными, что в них может
быть хорошего?

Вопрос переадресовывается детям.

В этот день в садике было интересно, как никогда. Кузины уши использовали как гамак и как горку; в бассейне на них плавала вся группа; когда играли в футбол, Кузя отбивал мячи ушами и они летели прямо в ворота; когда стало жарко, Кузя замахал ушами так, что ветром нескольких маленьких ребят подняло на дерево, но потом Кузя подставил уши и они благо​получно спустились...

Вечером Кузя лег спать без одеяла: зачем, ведь можно и ушами укрываться...

-
Хороший был день, и ребята были такие хорошие. Боль​
ше никогда никого не буду дразнить, — подумал Кузя, засыпая.

Воспитатель предлагает детям придумать окончание сказки.

5.
Практическая работа.

Нарисовать портрет волшебника Великана Крошки (вели​кан должен быть сразу и большим и маленьким).

6.
Подведение итогов.

Занятие 3. Прием фантазирования «Оживление»

Цели: познакомить с приемом фантазирования «Оживле​ние»; активизировать мышление детей; развивать воображе​ние, фантазирование.

Оборудование: рисунки или игрушки сказочных персонажей.

1.
Знакомство с Волшебником.

В.: Сегодня у нас на занятии будет Волшебник, которого вы все хорошо знаете по сказкам. Благодаря этому Волшебни​ку из снега получилась девочка Снегурочка, заговорило поле​но — и получился Буратино, а один герой сказки не только смог разговаривать, но даже и петь песни несмотря на то, что был всего лишь куском теста... (Воспитатель показывает соответ​ствующие рисунки или игрушки.)

Чем, по-вашему, занимается этот Волшебник?

В.: Приведите еще примеры, когда в сказках разговарива​ют и оживают разные предметы.

2.
Проблемный диалог об отличительных признаках живого.

При обсуждении необходимо выяснить, чем живые суще​ства отличаются от объектов неживой природы. Причем, если дети называют отличия по второстепенным признакам, Игруш​ка приводит контраргументы, показывая, что эти признаки свойственны и неживым объектам.

Например:

Д.: Живое движется.

И.: Машина тоже движется, разве она живая?

Д.: Живые разговаривают.

И.: Рыбы и цветы не разговаривают, разве они неживые? и т. д.

Таким образом дети приходят к выводу, что существуют признаки, характерные только для живых объектов: они рож​даются, растут, дышат, питаются, размножаются, умирают.

3.
Физкультминутка «Замри-отомри».

Дети в произвольном порядке двигаются по группе, по ко​манде «Замри!» нужно остановиться и не двигаться.

Команды чередуются в произвольном темпе и порядке.

4.
Фантазирование.

В.: Давайте и мы с вами попробуем придумать сказку, а Волшебник Оживления нам поможет. Вначале нужно выбрать предмет, о котором мы будем сочинять сказку.

В.: Почему вдруг этот предмет ожил, из-за чего?

В.: Если предмет оживает, то он должен уметь расти, пи​таться, рождаться, иметь детей; можно, чтобы он двигался и Разговаривал. Как он это будет делать?

Желательно не только обсудить соответствующие измене​ния, но и попробовать придумать «настоящую» сказку-приклю​чение этого героя.

5. Практическая работа.

Нарисовать портрет Волшебника Оживления.

Занятие 4. Волшебник Времени

Цели: познакомить с приемом фантазирования «Изменение времени»; развивать диалектичность и вариативность; систе​матизировать знания о сезонных изменениях в природе; разви​вать воображение.

1. Беседа «Быстро — медленно».

Приходит Игрушка, вся запыхавшаяся.

В.: Что с тобой, почему ты так дышишь тяжело?

И.: Я бегом бежала, боялась опоздать.

В.: Посиди, отдохни пока, а мы с ребятами обсудим, почему ты так спешила. Разве нельзя было опоздать, а мы бы подождали?

И.: Да, вот вы все говорите, что опаздывать плохо, но я так устала, пока добежала, и вообще есть пословица «Поспешишь -людей насмешишь». Больше не буду никогда так торопиться!

В.: Но есть еще и другая пословица «Дорога ложка к обе​ду». Как вы ее понимаете, ребята?

И.: Так что же получается? И торопиться плохо, и медлить, тянуть тоже плохо? А как хорошо?

В.: Хорошо, когда знаешь, какие дела нужно делать быст​ро, а какие — медленно. Вот, например, когда переходишь че​рез дорогу, нужно идти быстро или медленно? Почему?

И.: Конечно, быстро, даже бежать нужно, а не идти, чтоб машина не наехала!

В.: А что ребята скажут?

В.: А когда с прогулки пришли, как нужно раздеваться?

И.: Медленно, чтобы одежду не помять, осторожно в шкаф​чик повесить, все аккуратно сложить...

В.: Ребята, как вы думаете?

И.: Пускай сейчас ребята сами скажут, что нужно делать быстро, а что медленно. (Как нужно умываться, обедать, уби​рать игрушки, рисовать, подметать, говорить и т. д.)

2.
Фантазирование.

В.: Чтобы все всегда успевать, никогда не спешить и не опаздывать, нужно дружить с Волшебником Времени.

И.: Что это за Волшебник? Я никогда о таком не слышала.

В.: Этот Волшебник может управлять временем, он умеет время ускорять и замедлять, останавливать и перепутывать... Если время остановится, то ничего не будет расти, изменяться, все останется таким же, как и сейчас; если время перепутается, то может получиться так, что вначале нужно дом построить, а только потом завезут кирпичи...

Во многих сказках этот Волшебник время ускоряет, помни​те: «И растет ребенок там, не по дням, а по часам...» Пред​ставьте, если бы и с вами такое случилось: привели вас сегод​ня утром в детский сад, а когда пришли забирать, прошло не 10 часов, а 10 лет, и вам уже не 5 и 6 лет, а 15 или 16...

Обсуждение: Какова будет реакция родителей па такие из​менения? В какой одежде дети пойдут домой — ведь сейчас хо​лодно? Чем будут заниматься дома — ведь они большие, чтобы играть с игрушками? Что будут делать завтра утром: в садик их не отведешь — уже большие, а в школу не возьмут — они ниче​го не знают, как быть? Что хорошего и что плохого, если так быстро стать взрослым? Хотели бы вы, чтобы так получилось?

3.
Физкультминутка «Времена года».

Воспитатель предлагает детям вспомнить поры года, их ха​рактерные признаки и придумать, какими движениями можно изобразить разные времена года.

Например, зимой холодно — нужно «греться», весной рас​пускаются цветы, осенью улетают птицы, идет дождь — нуж​но «прятаться под зонтиком», летом жарко — можно «позаго​рать», «искупаться».

Воспитатель называет команды в произвольном порядке, дети должны соответственно реагировать.

4.
Фантазирование (продолжение).

Воспитатель предлагает представить, если бы и на самом деле времена года могли сменяться очень быстро: каждый день утром весна, днем лето, вечером осень, ночью зима. Чем и для чего было бы это хорошо, чем неудобно?

Желательно рассмотреть ситуацию не только с «детской» точки зрения (по ночам на санках кататься, переодеваться по​стоянно, как быть с Новым годом и др.), но и с других различ​ных сторон: что будет с растениями (утром семена — вечером урожай), с птицами (отлет в теплые края, высиживание птен​цов), с животными, с людьми и др.?

5.
Практическая работа.

Нарисовать так Волшебника Времени, чтобы было видно, что это именно этот Волшебник, а не какой-нибудь другой.

6.
Подведение итогов.

Занятие 5. Волшебник Времени (продолжение)

Цели: развивать диалектическое мышление; познакомить с приемом разрешения противоречий во времени; систематизи​ровать знания детей о последовательности протекания различ​ных событий; развивать навыки фантазирования.

Оборудование: несколько наручных часов, наборы карточек.

Ход: Приходит Игрушка, на каждой руке и ноге — часы (можно и на хвосте).

В.: Здравствуй, Игрушка! Ты такая необычная сегодня...

И.: Это я специально часы надела, чтобы вовремя прийти. Мы же прошлый раз говорили, что опаздывать нельзя...

В.: Но зачем тебе так много часов, целых четыре штуки?!

И.: Вдруг одни сломаются или время начнут неправильно показывать...

В.: Ребята, а вы как думаете, действительно ли нужно так много часов?

И.: Ладно, согласна, мне и самой не очень-то удобно на ноги смотреть, а особенно на хвост... (Воспитатель помогает снять лишние часы).

В.: Что с часами теперь будешь делать?

И.: Я буду играть в часового...

В.: Что это за игра?

И.: Часовой — это тот, кто стоит на часах. Вот я положу их на пол и буду на них стоять.

В.: Ребята, а вы как думаете, кто такой часовой?

(Обобщая ответы детей, воспитатель говорит, что ча​совой — это человек, который что-нибудь охраняет, сменяясь с другими по очереди -- «по часам».)

2.
Обсуждение «Было так, стало наоборот».

И.: Значит, в часового не получится поиграть, жалко...

В.: Не огорчайся, Игрушка, есть и другие игры с часами. По часам люди могут узнавать время. А Волшебник Времени может творить разные чудеса, он может делать так, чтобы все становилось наоборот.

И.: Как это наоборот?

В.: Например, что-то было маленьким, а прошло время — и стало большим... Или что-то было горячим, а прошло время -стало холодным... Было так, а стало наоборот...

И.: Что это такое: было маленьким, а стало большим ?

В.: Например, цветок: был маленький, а потом время про​шло и он вырос.

И.: Еще что это может быть?

И.: А вот так может быть: было большим, а стало маленьким?

И.: Что это такое? Было горячим, а стало холодным

И.: Было твердым, а стало мягким. Что это такое? И.: Какую интересную работу делает Волшебник Време​ни: все может изменить наоборот!

3.
Игра на внимание «Наоборот».

Воспитатель называет различные движения, которые нуж​но выполнять. При этом если воспитатель показывает часы, то «вмешивается» Волшебник Времени и нужно показывать про​тивоположное движение.

Игра может проходить в быстром темпе с выбыванием уча​стников.

4.
Обсуждение «Путаница времени».

У воспитателя несколько наборов карточек, представля​ющих собой различные последовательности событий. Напри​мер: маленький ребенок — школьник — взрослый — пожилой; ветка с листочками -- ветка с цветами — ветка с яблоком -яблоко на тарелке; зима — весна — лето — осень; цыпленок -курица — яйцо — яичница.

Воспитатель выставляет карточки, перепутывая очеред​ность, например: взрослый — школьник — пожилой — ребенок.

В.: После игры Волшебник Времени совсем запутался, и вот что получилось. Разве так бывает? Давайте поставим все по порядку.

Желательно обсудить ситуации, почему последователь​ность событий должна быть именно такой, почему нельзя их менять местами.

Рекомендуется устно проговорить несколько ситуаций по схеме что за чем (последовательность действий: как пригото​вить чай, как пришить пуговицу, как застелить кровать и т. п.) и обсудить, какие действия можно менять местами, какие нет (например: приготовить чай можно по-разному: «заварка, по​том кипяток» или «кипяток, затем заварка»; а вот положить одеяло, а сверху -- простыню будет неправильно).

5.
Практическая работа.

Нарисовать рисунок с «ошибками»: как не бывает. Воспи​татель может показать примеры подобных рисунков из детской литературы: в саду ловят рыбу, птицы летают с парашютами, у человека на одной ноге ботинок, на другой — валенок; будка стоит на крыше дома и т. п.

Занятие 6. Морфологический анализ

Цели: активизировать мышление детей; систематизировать знания детей о составных частях объекта и их вариантах; раз​вивать воображение.

Оборудование: «черный ящик», рисунок дома.

1.
Игра «Да-нетка».

Приходит Игрушка и предлагает отгадать, какой рисунок лежит у нее в «черном ящике». (Нарисован домик: А .)

2.
Рисование «новый дом».

В.: А почему ты дом нарисовала?

И.: Потому что я решила построить себе новый дом и сей​час только про него и думаю...

В.: Но твой рисунок не очень интересный; таких домов мно​го, они все похожи друг на друга, это не очень интересно...

И.: Да и сама знаю, но я по-другому домики не умею рисо​вать. Может, ребята помогут?

В.: Конечно, помогут. Ребята, предложите, как построить необычный дом для нашей Игрушки.

В.: Существует способ, как придумывать новое. Нужно вначале разобраться, из каких частей состоит предмет. Из ка​ких частей состоит домик?

В.: Значит, в домике должны быть... (перечисляются подси​стемы, названные детьми). Но ведь их все можно сделать по-Другому, смотри. Вот у тебя нарисовано квадратное окошко. А какое еще окно может быть?

(Воспитатель рисует на листе различные варианты окоп, предложенные детьми.)

Аналогичная работа проводится со всеми остальными под​системами.

В.: А теперь выбирай, какие стены, окна, двери... тебе нра​вятся больше всего.

Игрушка «выбирает» (обводит или подчеркивает) и затем рисует дом из этих частей (дети могут помогать Игрушке).

3.
Рисование «Необычное животное».

В.: Ну, что? Помогли тебе ребята?

И.: Да, большое спасибо. Только у меня еще одна проблема есть. Я хочу, чтобы у меня было домашнее животное. Но я не знаю какое. Оно должно уметь охранять дом, как собака; еще я хочу, чтобы оно давало молоко, как корова; хочу, чтобы умело быстро бегать, как конь; но чтобы я не упала, у него должны быть горбы, как у верблюда, и рога, как у оленя, чтобы можно было держаться... А еще хорошо, чтобы у него был красивый хвост, как у павлина, и оно умело летать...

В.: Да, такого животного я никогда не встречала... А мо​жет быть, тебе завести не одно, а нескольких животных: соба​ку, корову, коня, павлина, оленя и др.

И.: Нет, так не получится. Им всем тогда надо будет и много места, и много еды, и ухаживать за всеми надо. Вот если бы был один такой зверь...

В.: Давай попробуем его нарисовать, а потом ты попро​сишь Волшебника Оживления, чтобы он тебе помог его ожи​вить.

Воспитатель повторяет описание животного, а дети долж​ны его нарисовать (рисование может быть коллективным на большом листе бумаги).

В.: Игрушка, посмотри, вот ребята тебе нарисовали живот​ное, о котором ты мечтаешь.

И.: Спасибо, ребята, а как его зовут?

И.: Вы про него сказку не можете придумать?

4.
Фантазирование.

Сюжет сказки строится как обыгрывание ситуаций приме​нения различных частей этого животного: другие («обычные») животные смеются над ним, а он доказывает необходимость этих частей.

5. Подведение итогов.

Занятие 7. Прием фантазирования «Наоборот».

Цели: познакомить с приемом разрешения противоречий «наоборот»; активизировать словарный запас путем использо​вания антонимов; развивать чувство юмора, воображение.

1.
Упражнение «Антонимы».

Возможен необычный «вход» в занятие, настраивающий де​тей на то, что все будет «наоборот». Например, Игрушка прихо​дит вверх ногами, говорит «До свидания!», детям предлагается лечь в кровати и т. п.

В.: Сегодня на занятии у нас будет все наоборот. Вначале потренируемся называть «наоборотные» слова.

Скажу я слово «далеко», вы скажете мне «близко»,

Скажу я слово «высоко», а вы ответьте «низко».

Скажу я слово «потолок», что скажете вы?

Скажу я слово «потерял», вы скажете?

Затем воспитатель делит детей на две группы: первая груп​па называет любые слова, отвечающие на вопрос «какой?», а вторая должна называть антонимы. Затем группы меняются местами.

2.
Упражнение «Перевертыши».

Игрушка рассказывает стихотворение:

Ехала деревня мимо мужика, глядь — из-под собаки лают ворота. Лошадь ела кашу, а мужик овес.

Лошадь села в сани, а мужик повез.

Обычно реакция детей — смех. Игрушка читает стихотво​рение еще раз, затем просит «перевести» каждую строчку, ска​зать, как надо говорить.

Анализируется, в каком случае было смешнее и почему, как «устроены» смешные предложения.

Воспитатель предлагает детям самим придумать смешин-ки-«перевертыши», используя прием «наоборот».

3.
Физкультминутка «Наоборот».

Воспитатель называет различные предложения «наоборот», дети должны их «перевести» и выполнить задание правильно. Например: «Ладошам хлопнуть в девочек», «Ковру встать на мальчиков», «Стульчикам сесть на детей» и т. п.

4.
Фантазирование по приему «наоборот».

Воспитатель называет несколько знакомых сказок и пред​лагает заменить свойства героев на противоположные, а затем рассказать сюжет новой сказки. Например: «Добрый волк и три жадных поросенка, которые за ним гоняются...», «Злая Крас​ная Шапочка и ее бабушка Атаманша не дают покоя никому в лесу...», «Голодный Колобок захотел всех съесть...».

Несколько сказок желательно проговорить на уровне сю​жета, а одну попробовать рассказать подробно.

5.
Подведение итогов.

Воспитатель предлагает высказать свое мнение о занятии, выражая свои мысли «наоборот».

Занятие 8. Прием фантазирования «Бином фантазии»

Цели: познакомить с приемом фантазирования Джанни Ро-дари «Бином фантазии»; активизировать словарный запас; раз​вивать тактильную память, воображение.

Оборудование: два «волшебных мешочка», игрушки -живые и неживые объекты.

1.
Упражнение «Волшебный мешочек».

В один мешочек заранее кладутся 4-5 небольших игру​шек -- различные животные, в другой 4-5 предметов.

Пара детей достает игрушки из двух мешочков, узнавая предмет на ощупь, а потом проверяя себя. Затем нужно соста​вить несколько предложений с этими словами. Например, «слон» и «молоток» («Хобот у слона похож на молоток») или «кроко​дил» и «гитара» («На гитаре была наклейка с крокодилом»).

2.
Игра «Руки-ноги».

Воспитатель называет различные команды, представляющие собой сочетания слов «руки», «ноги» и разных предлогов, на​пример: «руки под ногами», «ноги на руках», «руки через ноги», «ноги за руками» и др.

Примеры предлогов: за, над, перед, под, около, в, у, на, без, с, до, к, на, через и др.

3.
Фантазирование.

Из каждого мешочка выбираются по одной игрушке и со​ставляются различные сочетания слов с самыми разнообраз​ными предлогами. Например, конь в машине, конь возле маши​ны, машина у коня, машина на коне, конь для машины, машина без коня и др.

Затем выбирается несколько необычных сочетаний (напри​мер, машина для коня, конь на машине, конь без машины и др.) и придумывается сюжет сказки о том, как такое может быть.

Желательно один из сюжетов развить в цельную сказку (ре​комендуется сочинять по цепочке).

4.
Практическая работа.

Сделать иллюстрацию к придуманной сказке.

5.
Подведение итогов.

Обобщающее занятие по приемам фантазирования

Оборудование: карточки с рисунками, «пятиэкранка».

Занятие проводится по индивидуальным планам воспита​телей. Целью занятия является систематизация знаний детей по основным приемам фантазирования: «дробление — объеди​нение», «увеличение — уменьшение», «ускорение — замедле​ние», «оживление».

Для придумывания новых объектов можно также исполь​зовать приемы — «метод фокальных объектов» и «морфологи​ческий анализ».

Приложение 5. Работа с родителями.

Развлечение с родителями «Учимся, играя» (с элементами ТРИЗ технологии).

Цель: организация совместной игровой деятельность детей и родителей. 

Задачи: формировать у детей навыки общения друг с другом и со взрослыми; познакомить родителей с ТРИЗ технологией; развивать у детей мышление, воображение, речь;  воспитывать интерес к играм с элементами ТРИЗ технологий.

Оборудование: карточки с изображениями различных объектов, магнитики, магнитная доска, стулья, эмблемы.

Ход:

Ведущий: Здравствуйте дорогие родители, гости!

Хотелось бы вас познакомить с технологией ТРИЗ, которую я использую в своей работе с детьми.

ТРИЗ – теория решения изобретательных задач. Данная программа направлена на активизацию творческого воображения, мышления, на развитие умения находить порой необычные решения различных задач.

Но элементы ТРИЗ можно использовать не только в детском саду, но и дома. И я хочу предложить вам некоторые игры, упражнения, которые помогут вам не только развить своего малыша, но и занимательно провести время.

Для начала, чтобы было интереснее, вам необходимо разделиться на 2 команды: дети и родители.
1 конкурс.  Игра «Хорошо-плохо»

Вытягивается карточка с любым объектом. 1 команде предлагается всем играющим назвать положительные признаки, качества  (хорошо, удобно, нравится), а 2 – отрицательные (почему плохо, неудобно, не нравится и др.). Чья команда больше назвала – выиграла.

Карточки:  дождь, снег, машина, зима, телевизор и др.

2 конкурс. Игра «Цепочка слов»

Предлагается составить длинный поезд из слов по принципу: предмет-признак-предмет и т.д. (зима-холодная, холодным бывает снег, снег  – пушистый, пушистым бывает заяц и т.д.)

Поочереди каждый игрок из команд называет: предмет-признак-предмет и т.д. Чья команда последняя назовет, та и выиграла.

Физ. минутка П/и «Стульчики»

 Стулья ставятся в круг, а игроков на одного больше, чем стульев. Игроки под музыку движутся в одном направлении вокруг стульев, и когда музыка обрывается, они садятся на ближайший стул. Кому стула не хватило, тот выбывает из игры, унося один стул. Игра продолжается до тех пор, пока из оставшихся двух игроков, самый шустрый, не усядется на последний стул.  Игрок чьей команды останется, получает 1 бал.

4 конкурс. Игра «Маша-Растеряша»

Капитаны  команд назначаются  по очереди Машей-Растеряшей. Ведется диалог Маши с другими участниками игры:
- Ой!
- Что с тобой?
- Я потеряла Нож (вытягивается карточка и называется изображение). Чем я теперь буду хлеб резать (здесь обозначается функция предмета)?
Другие игроки должны предложить альтернативные варианты нарезки хлеба, например: пилой, леской, линейкой; можно рукой отломать. Маша-Растеряша и ведущий  выбирает лучший ответ и выдает за него награду 1 бал. 

Карточки: нож, шляпа, будильник, санки, дом, машина и др.

Подведение итогов. Награждение.

Игровой тренинг  для родителей.

Программное содержание: содействовать созданию положительно-эмоциональных переживаний от совместных игр. Развитие коммуникативных умений родителей; выработка новых навыков взаимодействия с ребенком; Повышать педагогическую культуру родителей: показать родителям самоценность дошкольного возраста.

Оборудование, материалы: картинный материал

Ход:

1. Разминка. Игра «Хорошо ли мы знаем друг друга»

Здравствуйте, уважаемые родители! Мы с вами уже знакомы не первый год, и сегодня я хочу вам предложить проверить, хорошо ли мы знаем друг друга. Для этого разделимся на 2 команды и встаем напротив друг друга. Теперь, по звонку колокольчика, командам нужно построиться:

В алфавитном порядке по первой букве имени;

По росту;

По цвету волос: от самых темных до самых светлых;

По длине волос: от самых длинных до самых коротких;

По цвету глаз: от самых светлых до самых темных.

Этим заданием игра заканчивается, так как возможность заглянуть друг другу в глаза создает наилучшие условия для открытости, доверия.

Основная часть

Маленько размялись. Теперь побудем  детьми и поиграем.

Одной из трудностей, с которыми сталкиваются дети на занятиях – это выполнение словесных инструкций. Данные игры, упражнения помогут вам осознать это и развить у ребенка умение слышать инструкцию, запоминать и правильно выполнять.

Игра «Инструкция»

Итак, «Нарисуйте столько кружочков, сколько человек присутствует на собрании. Обведите каждый 3-й кружок. Зачеркните 10-й сначала и с конца..Закрасьте столько кружочков, сколько пальцев на руке». Усложняем задание и проговариваем инструкцию полностью и только один раз: «Нарисуйте квадратов на 2 меньше, чем кружков, заштрихуйте 2-й,5-й, 6-й, 9-й.»

Детям часто кажется, что окружающие люди не понимают их. Следующая игра поможет взрослым осознать это. Из числа родителей выбирается ведущий. Ему дается лист бумаги с заранее нарисованными фигурами. Задача водящего в течение одной минуты дать четкие вербальные указания для воспроизведения каждым участником тренинга. Затем водящий просит всех участников поднять листы с выполненным заданием, сверить с эталоном. Далее обсуждение (точной ли была инструкция, ясной).

Игра «Добрые слова»

Психологически родители должны быть готовы не только к трудностям, но и к успехам ребенка. Но иногда бывает так, что, даже хваля ребенка, мы, взрослые используем небольшой запас слов.

Может быть это случилось потому, что…

«Жил-был злой волшебник. Всю долгую жизнь он ссорил людей и учил друг другу говорить злые слова. И однажды этот волшебник решил поссорить всех людей на земле! Он взмахнул волшебной палочкой – и все люди на земле стали говорить друг о друге плохо, а потом вообще перестали разговаривать. Всем стало грустно и скучно. И тогда люди прогнали этого волшебника на необитаемый остров, а сами стали говорить друг другу только теплые и добрые слова, а все плохие забыли. А давайте вспомним какими добрыми словами пользуемся мы, когда говорим со своими детьми, близкими людьми». А ведь в самом деле в каждом человеке есть что-то очень хорошее. Давайте посмотрим на друг друга и попробуем это увидеть. Родители встают в круг и передают друг другу сердечко, называя положительные качества соседа.

Приложение 6. Распространение опыта
Мастер класс «Применение методов ТРИЗ в работе с детьми старшего дошкольного возраста»

Цель: практическое освоение технологии ТРИЗ.

Задачи: познакомить педагогов дошкольных образовательных учреждений с теоретическими основами ТРИЗ.

Повысить компетентность в сфере инновационных технологий.

Дать представление о многообразии методов и приемов ТРИЗ.

Познакомить с практическим применением игровых приемов ТРИЗ.

Формировать желание помогать воспитанникам, развивать их творческое мышление.

Материал и оборудование:  карточки, кубики, чудесный мешочек, листы формата А4, схемы-опоры, фломастеры, ручки, брошюрки.

Ход:

Здравствуйте коллеги!

Много гостей, много новостей!

Чтоб мастер-класс был веселей
Отвечайте поскорей!

Вы хотите поиграть?

Мастер-класс пообсуждать?

Вы сегодня ночью спали?

Утром встали, танцевали?

На мастер-класс вы опоздали?

Ручки и блокноты взяли?

Сколько вас всего, узнали?

На вопросы отвечали?

Это был вариант игры «Да-Нет» с элементами ТРИЗ.

Представляю мастер класс на тему: «Применение методов ТРИЗ в работе с детьми старшего дошкольного возраста»

Адаптированная к дошкольному возрасту, технология ТРИЗ позволяет воспитывать и обучать ребёнка под девизом «Творчество во всём».
Цель ТРИЗ: не просто развивать фантазию детей, а научить мыслить системно, нестандартно и находить собственные решения.

Главное отличие технологии ТРИЗ от классического подхода к дошкольному развитию – это дать детям возможность самостоятельно находить ответы на вопросы, решать задачи, анализировать, а не повторять сказанное взрослыми.

ТРИЗ – технология, как универсальный инструментарий можно использовать практически во всех видах деятельности (как в образовательной, так и в играх и режимных моментах). Это позволяет формировать единую, гармоничную, научно обоснованную модель мира в сознание ребёнка дошкольника. Создаётся ситуация успеха, идёт взаимообмен результатами решения, решение одного ребёнка активизирует мысль другого, расширяет диапазон воображения, стимулирует его развитие. Технология даёт возможность каждому ребёнку проявить свою индивидуальность, учит дошкольников нестандартному мышлению.

В арсенале технологии ТРИЗ существует множество методов, которые хорошо зарекомендовали себя в работе с детьми дошкольного возраста, такие как:
- Метод маленьких человечков (ММЧ)

- Метод «мозговой штурм» (МШ)

- Метод фокальных объектов (МФО)

- Фантазирование

- Системный оператор (надсистема, подсистема)

- Страна загадок

- Противоречия и другие

Как же ввести элементы ТРИЗ в повседневную жизнь детского сада?

Работа по системе ТРИЗ  с детьми дошкольного возраста должна осуществляться постепенно, от простого к сложному, через разные виды деятельности.

Можно выделить следующие этапы работы:

Цель первого этапа: научить ребенка находить и разрешать противоречия в объектах и явлениях, которые его окружают, развивать системное мышление, т.е умение видеть окружающее во взаимосвязи всех компонентов. Например: чем похожи цветок и дерево?

На втором этапе научить детей изобретать предметы с новыми свойствами и качествами: новую игрушку, необычное платье, подарок и др.

На третьем этапе решаем сказочные задачи и придумываем новые сказки.

На четвертом этапе - применение полученный знаний, дети учатся находить выход из любой сложной ситуации. 

Практическая часть.

Для более полного представления о методах и приемах ТРИЗ я предлагаю вам поиграть.

1 этап.  Используются, игры на выявление противоречий, признаков, свойств путем сравнения.

 «Хорошо-плохо» В этой игре мы учим детей выделять в предметах и объектах окружающего мира  положительные и отрицательные стороны.  Выбирается любой предмет или объект: может выбрать сам педагог, дать вытянуть карточку детям, кинуть кубик, достать из «Чудесного мешочка» и пр.

1 вариант

Например: съесть конфету – хорошо. Почему? (ответы педагогов)

Съесть конфету – плохо. Почему? (ответы педагогов)

2 вариант по цепочке

Съесть конфету – хорошо. Почему? Потому, что она сладкая. Сладкая конфета – это плохо. Почему? Потому что могут заболеть зубы. Зубы заболят – это хорошо. Почему? Вовремя обратишься к врачу и зубы вылечат. Обратиться к врачу – это плохо. Почему? Там большая очередь. Большая очередь – это хорошо. Почему? Можно почитать книгу. Читать книгу – это плохо. Почему? Можно испортить глаза и др.

Игра «Теремок» 
Ввод в игру: напоминание сказки «Теремок». Каждый  участник получает карточку и играет за нарисованный объект. Ведущий выбирает картинку и становится  хозяином условного теремка (коврик или детский домик), а другие (или другой) подходят к теремку  и просятся к нему в домик (на примере сказки):
- Тук, тук, кто в теремочке живет?
- Я, Гитара. А ты кто?
- А я - удочка. Пусти меня в теремок?
- Если скажешь, чем ты на меня похож, то пущу.

 Гость должен сравнить оба рисунка, выявить общие признаки и назвать их. Например, и  гитары и  удочка сделаны из дерева. Или и у гитары и у удочки есть струна - веревочка. После этого гость заходит в теремок или просто помещает в домик карточку, и вступает в игру следующий участник игры, или тот же участник берет другую карточку из колоды. И так, пока все карточки не окажутся в теремке,  и ведь, правда, все изображения чем-то похожи на гитару.
Можно играть немного по-другому, все время, меняя хозяина теремка. Сначала, гитара - хозяин, потом гость удочка становится хозяином и так далее.

Игры можно проводить как самостоятельно, так и в сочетании с другими видами деятельности, как элемент занятия, игру-соревнование и пр.

2 этап, дети учатся изобретать предметы с новыми свойствами и качествами.

Поиграем в игру «Изобретатели» (МФО)
1 шаг – выбираем фокальный объект. Например: стул.
2 шаг. Выбираем случайные объекты, например: елка, олень, фонарь.

1 вариант: Можно выбрать случайное слово из предметных картинок. 

2 вариант: Предложить ребенку назвать любое слово или «ткнуть пальцем в книгу», на какое слово попадет то и будет, если это не существительное, то выбрать рядом стоящее слово. 

3 вариант: Выбрать любую букву и назвать три слова, начинающиеся с заданной буквы.
И так, мы выбрали 3 случайных объекта, (называю, нам нужно выделить их свойства, качества.)

3 шаг – выделяем свойства случайных объектов. Используем вопросы – какой, какая, какое.

4 шаг – найденные свойства присоединяем к исходному объекту. Применяем слова-характеристики к нашему фокальному объекту.
Новые сочетания: стул колючий; стул рогатый; стул светящийся.

5 шаг - полученные варианты развиваем путём ассоциаций.
Рассматриваем: Как это можно использовать и для чего это нужно? Что это может быть? Где это можно применить? Кому это надо? Кто это будет покупать, и платить за это деньги?

 - Стул с множеством колючек-ножек для устойчивости;

- Стул с рогатой вешалкой для одежды или для игр детей;

- Стул с подсветкой для людей с ослабленным зрением.

6 шаг - смастерим? Можно зарисовать или сконструировать особо удачные изобретения из подручных материалов.

«Сюрреалистический рисунок»

В этой игре дети учатся видоизменять, преобразовывать имеющиеся представления и создавать на этой основе относительно новые образы. Участники разбиваются на тройки, один из участников начинает рисунок, второй продолжает, третий заканчивает. Чем необычней, абсурдней получится персонаж, тем лучше.

Например: первый начал рисовать цветок, второй дорисовал к нему корону, третий куриные лапки и т.д. Далее предлагается назвать персонажа и наделить его какими-то действиями, умениями.

3 этап. Решаем сказочные задачи и придумываем новые сказки.
Игра «Полиномы фантазии»

Задание: загадать любое слово из 3 букв. Например: Д О М

Под «Д» пишем слова обозначающие предмет (существительные)

Под «О» - слова, обозначающие свойства или состояние предметов (прилагательное, или образованное от него наречие).

Под «М» слова, обозначающие действие и отвечающие на вопрос «что делает?»

Составьте теперь предложение из слов, например 2 3 1. Далее с детьми вы можете придумывать фантастические рассказы, оттолкнувшись от этих сочетаний.

Игра «Создание лимерика»
Лимерик – это английский вариант организованной нелепицы. Он должен быть сказочным, загадочным, можно даже использовать непонятные слова, но чтобы рифма сохранялась.

Например: Первая строка – выбор героя (буро-зеленый ягуар). Вторая строчка – характеристика героя или его действия (по небу плясал). Третья строчка – реализация действия (как герой это сделал, хвостом как крыльями махал). Четвертая строчка – выбор конечного эпитета или свое отношение к герою (великанов всех напугал). В течение 5 минут постарайтесь придумать лимерик.

4  этап. Обучаем детей находить выход из любой сложной ситуации
Игра «Маша-Растеряша»
Ход игры: педагог берет на себя роль Маши-Растеряши и обращается к остальным:
 - Ой! 
- Что с тобой?
- Я потеряла (называет какой-то предмет или вытягивает карточку, например, нож). Чем я теперь буду (называет функцию потерянного предмета, например, хлеб отрезать)? 
Играющие называют ресурсы для выполнения данной функции, например: пилой, топором, леской, линейкой; можно рукой отломать. Маша-Растеряша отмечает самый оригинальный ответ.

Эффективноесказкочтение.
Сейчас есть много книг, где в сказочной форме ребенку предлагают решить какую-либо ТРИЗ задачу, автор специальных ТРИЗ сказок – Владимир Богат. Но мы с детьми научились искать такие интересные вопросы в любой сказке. Оказывается, в обычной детской сказке легко найти ТРИЗ задачи, которые вы можете обдумать вместе с ребенком. Это может быть не только хорошим подспорьем в воспитании любознательности, но и просто веселым времяпрепровождением.

Например, читаем сказку «Котик, петушок и лиса». В момент, когда лиса уносит петушка, а кот далеко, останавливаемся и спрашиваем у ребят: «А что может придумать сам петушок, чтобы выбраться из лап лисы?» Сначала дети выдают обычное решение, которое они запомнили. Ведь сказка знакомая и читаем ее не в первый раз.

«Надо кричать громче, чтобы кот услышал». «Петушку надо ждать кота».

«Да, но ведь «ждать»– это не активное действие, а что если все-таки попробовать выбраться самому?». В какой-то момент ребята забывают «как было в сказке»- начинается момент творчества и поиска собственных идей.

Вариантты: «Можно клюнуть больно-больно лису», «Или отвлечь лису», «А, может, предложить лисе поиграть в догонялки. Лиса будет убегать и думать, что петух ее догоняет, а он, на самом деле, домой убежит!», «Может, петушку начать так громко кукарекать, что у лисы уши заболят, и она сама его отпустит?», «Или рассказать историю о том, как одна лиса хотела съесть петуха, да косточкой подавилась и умерла».

Рефлексия. Подведение итогов мастер-класса
И в заключение моего мастер-класса, представьте, что сегодняшний день вы    провели в ресторане и теперь директор ресторана просит вас ответить на несколько вопросов: 
   – Больше всего мне понравилось…
   – Я почти переварил…
   – Я переел…
   – Пожалуйста, добавьте…

Кто готов к общению с директором ресторана?

Молодцы, вы прекрасно справились со всеми заданиями. Используйте различные приемы ТРИЗ, и перед вами в полной мере раскроется неиссякаемый источник детской фантазии. Спасибо за внимание.

Мастер-класс для педагогов «Использование приёмов ТРИЗ в развитии речи детей»
Современное общество предъявляет новые требования к системе образования подрастающего поколения и, в том числе, к первой его ступени – дошкольному образованию. Задача педагогов дошкольных учреждений, согласно ФГОС дошкольного образования - воспитание детей, обладающих высоким творческим потенциалом.

Стало очевидно, что необходимо изменение способов взаимодействия с дошкольниками, чтобы воспитать талантливого человека, способного нестандартно мыслить, смотреть на окружающий мир.

Такими средствами являются инновационные технологии, используемые в дошкольном образовании. Одной из таких технологий смело можно назвать ТРИЗ – теорию решения изобретательных задач. Основателем этой технологии является Генрих Саулович Альтшуллер.

Основной целью использования ТРИЗ-технологии в детском саду является развитие, с одной стороны, таких качеств мышления, как гибкость, подвижность, системность, диалектичность; с другой — поисковой  активности, стремления к новизне; речи  и творческого воображения.
В дошкольном возрасте развитие познавательных интересов ребенка идет по двум направлениям:
Постепенное обогащение опыта ребенка, насыщение этого опыта новыми знаниями о различных областях действительности. Это стимулирует познавательную активность дошкольника. Чем больше перед детьми открывается сторон окружающей действительности, тем шире возможности для возникновения и закрепления у них устойчивых познавательных интересов.
Постепенное расширение и углубление познавательных интересов внутри одной и той же сферы действительности.

Остановимся на использовании приёмов ТРИЗ в развитии речи дошкольников. Через родной язык ребенок входит в жизнь окружающих его людей. Чем внятнее и выразительнее его речь, тем легче ему высказывать свои мысли, тем глубже и богаче его возможности познать действительность. Чем совершеннее речь малыша, тем правильнее будут формироваться его взаимоотношения с детьми и взрослыми, т. е. его поведение, а, следовательно, и его личность в целом.

 Элементы ТРИЗ - технологии содержат в себе значительный потенциал, позволяющий качественно изменить процесс речевого развития детей дошкольного возраста.
Работа по развитию речи с использованием ТРИЗ проводится в несколько этапов:

На первом этапе подводим детей к проблеме многофункционального использования объекта. Например: Как можно использовать предмет – стул? (как стол, как лестницу, чтобы что-то достать и т. п.)

Второй этап – это «тайна двойного» или выявление противоречий в объекте, явлении, когда что-то в нем хорошо, а что-то плохо, что-то вредно, что-то мешает, а что-то нужно. Например: 

«Хорошо-плохо» В этой игре мы учим детей выделять в предметах и объектах окружающего мира  положительные и отрицательные стороны.  Выбирается любой предмет или объект: может выбрать сам педагог, дать вытянуть карточку детям, кинуть кубик, достать из «Чудесного мешочка» и пр.

1 вариант

Например: съесть конфету – хорошо. Почему? (ответы педагогов)

Съесть конфету – плохо. Почему? (ответы педагогов)

2 вариант по цепочке

Съесть конфету – хорошо. Почему? Потому, что она сладкая. Сладкая конфета – это плохо. Почему? Потому что могут заболеть зубы. Зубы заболят – это хорошо. Почему? Вовремя обратишься к врачу и зубы вылечат. Обратиться к врачу – это плохо. Почему? Там большая очередь. Большая очередь – это хорошо. Почему? Можно почитать книгу. Читать книгу – это плохо. Почему? Можно испортить глаза и др.
Следующий этап – разрешение противоречий. Для разрешения противоречий существует целая система игровых задач. Например, как узнать, глубокая лужа или нет, если вода в ней мутная? Дети выдвигают разные версии, совместно с ними приходим к одному, а может быть и нескольким, подходящим решениям проблемы.

На этапе изобретательства основная задача: научить детей искать и находить свое решение. Изобретательство детей выражается в творческой фантазии, в соображении, в придумывании чего-то нового. Для этого детям предлагается ряд специальных заданий. Например, придумайте новую игрушку, новый транспорт и др.

Поиграем в игру «Изобретатели» (МФО)
1 шаг – выбираем фокальный объект. Например: стул.
2 шаг. Выбираем случайные объекты, например: елка, олень, фонарь.

1 вариант: Можно выбрать случайное слово из предметных картинок. 

2 вариант: Предложить ребенку назвать любое слово или «ткнуть пальцем в книгу», на какое слово попадет то и будет, если это не существительное, то выбрать рядом стоящее слово. 

3 вариант: Выбрать любую букву и назвать три слова, начинающиеся с заданной буквы.
И так, мы выбрали 3 случайных объекта, (называю, нам нужно выделить их свойства, качества.)

3 шаг – выделяем свойства случайных объектов. Используем вопросы – какой, какая, какое.

4 шаг – найденные свойства присоединяем к исходному объекту. Применяем слова-характеристики к нашему фокальному объекту.
Новые сочетания: стул колючий; стул рогатый; стул светящийся.

5 шаг - полученные варианты развиваем путём ассоциаций.
Рассматриваем: Как это можно использовать и для чего это нужно? Что это может быть? Где это можно применить? Кому это надо? Кто это будет покупать, и платить за это деньги?

 - Стул с множеством колючек-ножек для устойчивости;

- Стул с рогатой вешалкой для одежды или для игр детей;

- Стул с подсветкой для людей с ослабленным зрением.

6 шаг - смастерим? Можно зарисовать или сконструировать особо удачные изобретения из подручных материалов.

Следующий этап работы по технологии ТРИЗ – это придумывание новых сказок с помощью специальных методов, на которых мы остановимся немного позже.

На последнем этапе, опираясь на полученные знания, интуицию, используя оригинальные решения проблем, ребенок учится находить выход из любой сложной ситуации. Здесь воспитатель только наблюдает, ребенок рассчитывает на собственные силы, свой умственный и творческий потенциалы. Ситуации могут быть разные, из любой области человеческой деятельности.

Например, как остаться сухим, гуляя под дождем. Дети отвечали, что можно надеть плащ, взять большую коробку, поднять ее над головой, надеть шляпу с широкими полями и т. п.

В работе по тризовским технологиям используем различные методы и приемы.

Один из методов - синектика, то есть, аналогия. Личностная аналогия (эмпатия) предлагает ребенку представить самого себя в качестве какого-нибудь предмета или явления в проблемной ситуации. Например, предлагаю взять образ цветочка на клумбе, которую забыли полить и рассказать, о чем он думает в данной ситуации. Дети быстро поняли смысл игры и представляли очень интересные варианты ответов.

Прямая аналогия – основывается на поиске сходных процессов в других областях знаний. Например, игровое задание

«Добавь словечко»

Яркое, теплое (Что) – солнце

Снег, мороженое (Что делают) – тают

Звенит, бежит (Что) — ручей

Метод фокальных объектов, суть которого в переносе признаков одного или несколько предметов на выбранный нами объект. К определённому объекту "примеряются" свойства и характеристики других, ничем с ним не связанных объектов. Сочетания свойств оказываются иногда очень неожиданными, но именно это и вызывает интерес.

Очень интересно проходит игра «Цепочка слов» - Трава какая? – Зеленая, мягкая? А что еще бывает мягкое? – Подушка. А подушка еще какая? – Прямоугольная и т. д.

Еще один метод - мозговой штурм. Он предполагает постановку изобретательской задачи и нахождения способов ее решения с помощью перебора ресурсов, выбора идеального решения. Анализ каждой идеи идет по оценке "хорошо - плохо", т. е. что-то в этом предложении хорошо, но что-то плохо. Данный метод позволяет развивать у детей способность к анализу, стимулирует творческую активность в поиске решения проблемы, дает осознание того, что безвыходных ситуаций в жизни не бывает. Из всех решений выбирается оптимальное, позволяющее решить противоречие с минимальными затратами и потерям.

В сборниках развивающих сказок Анатолия Гина «Задачки-сказки от кота Потряскина», Владимира Богат «В жаркой Африке» как раз - таки предложены такие задачи, которые предполагают применение метода мозгового штурма.

Главным условием успеха работы является безусловное запрещение оценки и критики предложенных вариантов.

После использования элементов ТРИЗ в разных видах деятельности, можно использовать ТРИЗ и в творческом рассказывании, используя различные варианты работы со сказкой.

Например, «Сказка наизнанку» - игра состоит в «перевирании» сказки или в выворачивании «наизнанку» сказочной темы. Можно поменять характеры героев. Например: Красная шапочка злая, а волк – добрый.

Используем также вариант «Перевирание сказки». Например: Жил был поросёнок Наф-Наф. (Дети: не один поросёнок а три). Ну да три поросёнка. Решили они построить дом из кирпича (не они, а их брат Наф-Наф) и т. д. Изменяя сказку в самом начале, нужно вести её за детьми, совершенно меняя сюжет настоящей сказки, включая в действие новые персонажи.

Следующее игровое упражнение «Сказка в заданном ключе». При помощи этого упражнения открываем для детей сказку в другом времени, месте действия. Например: Жили старик со старухой у самого синего моря в наши дни. Что будет просить старуха?

Старая сказка в новом ключе, приспособившись к новому сюжету, зазвучит совершенно по - другому.

Также предлагаем детям сочинить сказку по заданному началу. Например, в преддверии Нового года, предложили детям придумать сказку про Деда Мороза по заданному началу: «Наступил Новый год. Дед Мороз выехал из дома и поехал развозить детям новогодние подарки и вдруг…. Как вы думаете, что могло случиться? » Дети придумывали свои варианты приключений Деда Мороза. Вариант сказки про Деда Мороза был записан, оформлен детскими иллюстрациями. Получилась книжка.

Проводя работу со сказкой, стараемся записывать сказки, сочиненные детьми, оформляем самодельные книги. 

Таким образом, хочется отметить, что использование адаптированных методов ТРИЗ в процессе развития речи дошкольников способствует:

- активизации познавательной деятельности детей;

- созданию мотивационных установок на проявление творчества;

- созданию условий для развития образной стороны речи детей (обогащение словарного запаса оценочной лексики, словами с переносным значением, синонимами и антонимами) ;

-повышению эффективности овладения всеми языковыми средствами;

-формированию осознанности в построении лексико-грамматических конструкций;

-развитию гибкости аналитико-синтетических операций в мыслительной деятельности.

Эта технология очень интересна и увлекательна - стоит только поглубже с ней познакомиться.


Мастер-класс для воспитателей по формированию навыков творческой деятельности детей посредством элементов ТРИЗ

Е.В. Ярлыкова- воспитатель

Метод Маленьких Человечков

Программное содержание: Познакомить присутствующих педагогов с некоторыми методами ТРИЗ-технологии, используемых в практической деятельности. Стремиться развивать у коллег коммуникативные навыки и умения, побуждать взять на вооружение предложенный опыт. 

Задачи: 1. Активизировать и поддерживать творческий потенциал педагогов, развивать профессиональную компетентность. 2. Укреплять субъективную позицию педагогов. 3. Активизировать использование полученных знаний и практических умений в профессиональной деятельности. 

План мастер – класса:

1. Рассказ о методе ТРИЗ-технологии (Моделирование Маленькими Человечками), используемому в практике. 

2. Моделирование на взрослых использования данного метода. 

Модель взаимодействия в процессе проведения мастер-класс: «педагог - педагоги»

Оборудование: игрушки «Волшебник Оживлялка», «Капелька»; 3карточки-схемы опытов, сюжетные карточки с изображением воды в разных состояниях (жидком, твёрдом, газообразном, карточки с изображением «маленьких человечков», материал для проведения опытов. 

Предварительная работа: Проведение опытов по ознакомлению со свойствами воды, заучивание детьми стихов о воде, рисование детьми портретов воды, подбор и изготовление наглядно-демонстрационного материала. 

Ход мастер-класса:

- Уважаемые коллеги, я хочу в рамках данного мастер - класса представить Вашему вниманию метод, который помогает мне реализовать задачи для раскрытия творческого потенциала дошкольников. На первый взгляд, может показаться сложным, но если разобраться, уверяю – это очень увлекательно, интересно, результативно. Как для детей, так и для педагога. В работе со старшими дошкольниками я активно применяю метод, позволяющий наглядно увидеть и почувствовать природные явления, характер взаимодействия предметов и их элементов. Это метод - Моделирование Маленькими Человечками (ММЧ, который помогает формированию диалектических представлений о различных объектах и процессах живой и неживой природы, развивает мышление ребенка, стимулирует его любознательность. В играх и упражнениях с МЧ развиваются воображение и фантазия, следовательно, создается почва для формирования инициативной, пытливой творческой личности. 

Рассмотрим пример перехода вещества из одного состояния в другое. 

Педагог обращается к гостям семинара:

Только сегодня и только сейчас, 

Только у нас и только Вам

Я предлагаю с удовольствием и конечно волнением окунуться в мир детства. Почувствуйте себя вдали от житейской суеты и трудностей. Итак, 

Здравствуйте! 

Музыкальная игра – приветствие. 

В этот чудесный день, добрый день, 

Дружно здороваться нам не лень! 

Руку протягивай не зевай, 

Улыбку весёлую посылай. (2 раза) .

Сегодня мы с вами отправимся в центр науки, где вы должны показать свои знания. А кто нас там ждёт, отгадайте:

Загадка: «Есть волшебник такой, 

Лишь коснётся рукой, 

Стол иль стул, да что хочешь, 

Оживит когда захочешь! »

(Волшебник Оживлялка) 

Волшебник Оживлялка принес свой научный труд и попросил, чтобы я вас с ним познакомила. Интересно, что там (открывает, читает) .

„Сказка про маленьких человечков"

(чтение сказки сопровождается показом схем) 

Жили-были маленькие человечки. Они были такие маленькие, что их никто не замечал. Им так стало обидно, что они стали топать ногами и кричать, но их все равно никто не видел. Тогда один из них предложил: „ Давайте возьмемся крепко за руки и пойдем из этой страны, где нас никто не замечает. " Так они и сделали. Но тут вот что случилось. Только они взялись крепко за руки, как все их увидели. „Посмотрите какая большая гора, какой твердый камень, какое прочное стекло, железо и дерево", - говорили все вокруг. „Что это с нами случилось, - удивились человечки, мы стали деревом, металлом, стеклом и камнем". Им стало так хорошо и весело, что они захлопали в ладоши. Но как только они перестали держаться за руки, с гор побежала вода. „Значит, если мы будем крепко держаться за руки, то будем твердыми веществами, а если будем просто стоять рядом, то будем жидкостями", - сказали человечки. А самые непослушные человечки не хотели держаться за руки и рядом стоять не хотели. Они стали бегать, прыгать, кувыркаться и превратились они в воздух, дым над костром и в запах маминых духов. Так теперь и живут маленькие человечки. В твердых веществах они крепко держатся за руки. В жидкостях они стоят рядом друг с другом. В газообразных веществах они бегают и прыгают. 

В. : Ребята, а вы хотите поучаствовать в научных экспериментах? 

Д. : Да. 

В. : Волшебник вас приглашает в лабораторию. Проходите пожалуйста (дети подходят к столу) .

Рассмотрим, что же здесь находятся за предметы (дети поочередно называют три предмета: ваза, кубик, тарелка) .

Давайте попробуем отделить часть от целого (дети проводят эксперимент - не выходит) .

В. : Почему у вас не получилось? 

Д. : Потому, что предметы твердые. 

В. : Какие человечки живут в твердых предметах? 

Д. : Те, которые крепко держатся за руки. 

В. :. покажи схему твердого вещества (ребенок показывает) 

Давайте пойдем дальше. Что мы видим здесь? 

Д. : Стакан с молоком; водой; соком. 

В. : Как вы думаете, можно ли отделить часть человечков? (Экспериментальная работа. Отделяем часть жидкости. Потом снова ее соединяем. Переливаем ее из одной емкости в другую.) 

В. : На этом столе собраны разные жидкости. В них живут человечки, которые не держатся за руки, а стоят рядом друг с другом. Повтори, как ведут себя человечки в жидкости. 

Д. : Стоят рядом, опустив руки. 

В. : Покажи схему жидкости (ребенок показывает) 

В. : А хотите я вам покажу, где живут человечки, которые не стоят на месте. 

Д. : Да, хотим. 

В. : Поставьте перед собой ладоши и помашите ими на себя. Чувствуете как кто-то стучит вам по щекам? (дети машут) 

Это маленькие человечки собрались в кучку и стучат вам по щечкам. А вот в этих коробочках, которые вам приготовил волшебник Оживлялка, тоже живут человечки. Откроем коробочки и вы их почувствуете (дети открывают, нюхают) .Что вы можете сказать о веществах, которые находятся в середине коробочек? 

Д. : Мы ничего не видим, не можем потрогать, но чувствуем запах. 

В. : Как называется это вещество? 

Д. : Газообразное. 

В. : Покажите схему газообразного вещества, (ребенок показывает, воспитатель хвалит) 

Физ. минутка

В. : Ребята, а вы хотите стать на время маленькими человечками? 

Д. : Да, хотим. 

В. : Тогда проходите, пожалуйста, становитесь в круг и выполняйте движения, соответствующие моим командам. Итак, я вас превращаю

- в воздух

- в жидкость

- в твердый предмет (дети выполняют движения) 

Теперь усложним задание:

- вы – стол, 

- вы – сок, 

- вы - дым костра. 

В. : Молодцы, вы все правильно выполняли. 

В. : Что Вы говорите, волшебник? (нагнулась к волшебнику, послушала) Обязательно. Волшебник оживит сегодня то, что я загадала, попробуйте узнать с помощью игры «Да-нет-ка». Отгадайте, что я загадала? 

Д. : Это природный мир или рукотворный? 

В. : Природный. 

Д. : Это живая природа? 

В. : Нет. 

Д. : Это земля? 

В. : Нет. 

Д. : Это солнце? 

В. : Нет. 

Д. : Это камни? 

В. : Нет. 

Д. : Это река? 

В. : И, да и нет. 

Д. : Это Вода? 

В. : Да. Я загадала воду. 

Давайте попросим волшебника, чтобы он оживил нам воду:

Ну, волшебник не зевай, 

Нам водичку оживляй (повторяют все вместе) 

Появляется живая капелька (вязаная игрушка) 

Что она может рассказать о себе? Давайте от её имени попробуем это сделать. 

Я – жидкая;

Я – прозрачная;

Я - без вкуса и запаха. 

Если дети затрудняются в перечислении свойств воды, показать карточки схемы опытов. 

А что вы знаете о форме воды? (Вода не имеет форму, п. ч. она принимает форму той посуды, в которую её налили) .

Кто нам попробует повторить всё о воде? (1-2 ребёнка). (1, 5-2 мин.) 

Давайте вспомним, где вода может быть и для чего она нужна? 

Задание, будем выполнять 2 командами. (Дети подходят к столам, где находятся сюжетные картинки) .

1 команда – выбирает картинки, где изображено кому и для чего нужна вода. 

(Вода нужна маме для стирки белья, мытья посуды, для купания, чтобы рыбу ловить, цветы чтоб росли, рыбам и т. д.) 

Вывод: Вода необходима всем живым существам: растениям, животным, человеку. 

2 команда – где может жить капелька воды? 

(В море, лужице, ручейке, реке, облаках, снеговике, сосульке, снежинке и т. д.) 

Вывод: Вода – волшебница. Она бывает разной. Вода бывает жидкая, тогда её очень тяжело удержать, так как маленькие человечки не держат друг друга за руки, и она принимает форму сосуда, в который ее наливают. Вода бывает твердая, когда замерзает и превращается в лёд, так как человечки держат крепко друг друга за руки. Вода бывает газообразная, когда закипает и превращается в пар, так как человечки очень быстро бегают. 

В. : А теперь попробуем составить загадки о воде. 

Д. : Прозрачная, но не стекло. Жидкая, но не молоко; прозрачная, но не воздух; льется, но не песня. 

Физминутка. 

В. : Ребята, я предлагаю временно превратиться в маленькие капельки и поиграть в игру «Ходят капельки по кругу». Капельки из тучки упали на землю. Попрыгали, попрыгали, скучно им стало играть по одной. (Дети прыгают). Собрались они вместе и потекли маленькими ручейками. (Дети берутся за руки и начинают движение). Встретились ручейки и стали большой речкой. (Дети бегут змейкой, взявшись за руки). Текла-текла река и попала в большой океан. (Дети берутся за руки и идут по кругу.) Плавали, плавали капельки в океане, а тут и солнышко выглянуло, тепло стало. (дети присели). Вспомнили капельки, что их ждет мама Тучка. Стали капельки легкими и полетели к тучке (Дети подняли руки вверх) .

В. : Время работы в научном центре подошло к концу. Дети, вы сегодня столько узнали интересного, вы были такими активными, находчивыми. Волшебник доволен вашими знаниями и хочет подарить каждому капельку воды. Оживлялка надеется, что вы будете соблюдать правила бережного отношения к воде. 
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Консультация для воспитателей

Развивающие технологии – технология ТРИЗ
Обществу нужны люди интеллектуально смелые, самостоятельные, оригинально мыслящие, творческие, умеющие принимать нестандартные решения и не боящиеся этого.

    Дошкольное детство – это тот особый возраст, когда появляется способность к творческому решению проблем, возникающих в той или иной ситуации жизни ребенка (креативность). Умелое использование приемов и методов ТРИЗ (теории решения изобретательских задач) успешно помогает развить у дошкольников изобретательскую смекалку, творческое воображение, диалектическое мышление.
     Цели ТРИЗ - не просто развить фантазию детей, а научить их мыслить системно, с пониманием происходящих процессов, дать в руки воспитателям инструмент по конкретному практическому воспитанию у детей качеств творческой личности, способной понимать единство и противоречие окружающего мира, решать свои маленькие проблемы.

      ТРИЗ для дошкольников – это система коллективных игр, занятий, призванная не изменять основную программу, а максимально увеличивать ее эффективность. 
“ТРИЗ – это управляемый процесс создания нового, соединяющий в себе точный расчет, логику, интуицию”, так считал основатель теории Г.С.Альтшуллер и его последователи. 

     Основным средством работы с детьми является педагогический поиск. Педагог не должен давать готовые знания, раскрывать перед ним истину, он должен учить ее находить. Если ребенок задает вопрос, не надо тут же давать готовый ответ. Наоборот, надо спросить его, что он сам об этом думает. Пригласить его к рассуждению. И наводящими вопросами подвести к тому, чтобы ребенок сам нашел ответ. Если же не задает вопроса, тогда педагог должен указать противоречие. Тем самым он ставит ребенка в ситуацию, когда нужно найти ответ, т.е. в какой – то мере повторить исторический путь познания и преобразования предмета или явления.
     К числу базисных идей ТРИЗ относятся следующие: 
теория - катализатор творческого решения проблемы; 
знания - инструмент творческой работы, творческими способностями наделен каждый (изобретать могут все); 
творчеству, как и любой деятельности, можно научиться.

     Первоначально ТРИЗ была создана для применения в инженерной деятельности, но те закономерности, на которых она основана, позволяют ее использовать и в других областях, в том числе с 1989 гг. - в педагогике.
Ведущие разработчики ТРИЗ-педагогики:  Березина В.Г., Гафитулин М.С., Гин А.А., Злотин Б.Л., Зусман А.В., Кавтрев А.Ф., Камин А.Л., Мурашковская И.Н., Мурашковский Ю.С., Нестеренко А.А., Сидорчук Т.А., Тимохов В.И. и др.
ТРИЗ  технология включает в себя:
- Метод маленьких человечков (ММЧ)
- Ресурсы
- Метод фокальных объектов (МФО)
- Фантазирование
- Системный оператор (надсистема и подсистема)
- Страна загадок
- Противоречия
Сегодня мы  поговорим подробно о ПРОТИВОРЕЧИЯХ.
Начало мысли, начало интеллекта там, где ребенок видит противоречие, “тайну двойного”. Воспитатель должен всегда побуждать ребенка находить противоречия в том или ином явлении и разрешать.
Разрешение противоречий – это важный этап мыслительной деятельности ребенка.
Давайте поиграем в игры – противоречия:
1 Игра «Много - мало»
Цель этой игры формировать понимание относительности количества.
Воспитатель называет различные ситуации, дети  ( а сейчас вы, педагоги) соответственно реагируют. Если много – руки развести широко в стороны, мало – ладони сблизить, достаточно – рука на руку (вначале отработать жесты).
Примеры ситуаций (нужно обязательно указывать условия)
Одно ведро воды для муравья? 
Одно ведро воды для слона? 
Одно солнце в небе? 
Один дом для всех людей? 
Одна нога у человека? 
Одна ножка у гриба? и др.

2. Игра «Хорошо – плохо»
В этой игре мы учим детей выделять в предметах и объектах окружающего мира положительные и отрицательные стороны. 
1 вариант: 
В: Съесть конфету - хорошо. Почему? 
Д: Потому, что она сладкая. 
В: Съесть конфету - плохо. Почему? 
Д: Могут заболеть зубы. 
То есть вопросы задаются по принципу: "что-то хорошо - почему?", "что-то плохо - почему?". 
2 вариант: 
В: Съесть конфету - хорошо. Почему?                         
Д: Потому, что она сладкая. 
В: Сладкая конфета - это плохо. Почему? 
Д: Могут заболеть зубы. 
В: Зубы заболят - это хорошо. Почему? 
Д: Вовремя обратишься к врачу. А вдруг бы у тебя болели бы зубы, а ты не заметил. 
То есть вопросы идут по цепочке. 

3. Игра «Разбежались»
Игра помогает систематизировать навык классификации по внешним признакам. 
Воспитатель, называет какой – либо признак, который четко позволяет разделиться на две группы  и показывает руками, в какие стороны разбегаются дети. 
Например: мальчик направо, девочки  налево; 
одежда с карманами – без карманов, 
длинные рукава – у кого не длинные, 
кого в детский сад привел папа - кого не папа…
Не рекомендуется называть ситуации, требующие сравнений   (высокие – низкие), предполагающие вариативность ответов (кто любит конфеты – кто нет, а если шоколадные любит, а леденцы нет).
Аннотированный список литературы по ТРИЗ
Альтшуллер Г. С. Найти идею (2003 г.) — 239 стр.
С 40-ых годов ХХ века в России разрабатывается научная теория решения изобретательских задач (ТРИЗ). Сегодня ТРИЗ хорошо известна и используется десятками тысяч людей во всем мире для решения творческих задач во всех областях человеческой деятельности. Различные этапы становления ТРИЗ отражены в книгах ее автора Г. Альтшуллера.
«Найти идею» — книга, в которой ТРИЗ изложена в наиболее полном и завершенном виде. Все положения проиллюстрированы многочисленными примерами и учебными задачами.



Альтшуллер Г.С.  Творчество как точная наука (2004 г.) — 203 стр.
Первое издание этой книги состоялось в 1979 г. Тиражом 40 000. В ней представлены теоретические и философские основы развития технических систем: законы, вепольный анализ, стандарты, АРИЗ. Показана возможность использования теории решения изобретательских задач (ТРИЗ) не только в области технических, но также природных и социальных систем. Особенностью книги, делающей ее актуальной и интересной для современного читателя, является то, что в книге имеются материалы, которых больше не было ни в одной другой книге Автора ТРИЗ Г.С.Альтшуллера.
В книге приведены 70 изобретательских задач, решение 60-ти из них снабжено подробным разбором. Книга идеально подходит для самостоятельного изучения ТРИЗ, но также полезна и преподавателям этой дисциплины.
Книга рассчитана на читателя, вовлеченного в творчество, интересующегося проблемой повышения эффективности творческого мышления.



Альтшуллер Г.С., Злотин Б.Л., Зусман А.В., Филатов В.И.
Поиск новых идей: от озарения к технологии (1989 г.) — 380 стр.
В книге рассказано о теории решения изобретательских задач (ТРИЗ), ее практическом использовании, в том числе и в рамках функционально-стоимостного анализа – современного эффективного метода совершенствования продукции. Приведенные рекомендации основаны на опыте практической работы авторов и их коллег в области применения ТРИЗ, обучения методологии изобретательства, внедрения полученных решений и т.п.
Рассчитана на тех, кто проходит обучение по ТРИЗ, разрабатывает или совершенствует новую технику. Будет полезна и тем, кто в любой области деятельности встречается с творческими задачами.



Альтов Г.С.  И тут появился изобретатель (2000 г.) — 160 стр.
Автор, Генрих Саулович Альтшуллер, не дожил до четвертого издания этой книги. А он очень ждал ее. Потому что книга эта – уникальна… «В этой книге мы в основном будем говорить об изобретательстве. Но адресована книга всем, кто хочет научиться решать самые разные творческие задачи. Конечно, эта книга – не учебник. Но в ней показано, что решение творческих задач – доступное всем, необходимое и чрезвычайно увлекательное занятие….»



Альтов Г., Журавлева В.  Летящие по вселенной (2002 г.) — 839 стр.
«Фантастика – художественная литература, ее цель не прогнозы, а человековедение (я бы сказал – мироведение). Но, стремясь к художественной достоверности и используя художественную логику, писатель нередко предвидит будущее». Так говорил в свое время Г. Альтов, и, возможно, в первую очередь эти слова применимы к творчеству его и его жены В. Журавлевой – творчеству, ставшему поистине «квинтэссенцией» отечественной научной фантастики. Эта фантастика – интеллектуальная, увлекательная, насыщенная идеями – опередила свое время.
ТАКОЙ фантастики не писали раньше…
ТАКОЙ фантастики не пишут и теперь…



Гин А.А.  Задачки сказки от кота Потряскина (2002 г.) — 78 стр.
Книга содержит более 40 занимательных задач. В центре каждой из них – сказочный герой, который должен найти выход из того или иного затруднительного положения. Юный читатель вместе с героем ищет этот выход, используя предлагаемые подсказки, решения и комментарии. Работа с книгой поможет развить творческое мышление детей, создать благоприятную психологическую атмосферу для общения детей и взрослых.



Гин А.А.  Приемы педагогической техники (1999 г.) — 112 стр.
Эта книга–методика адресована учителям-практикам и методистам независимо от предметной специализации. В ней содержатся апробированные и четко сформулированные приемы управления классом, поддержания дисциплины и внимания; технология организации традиционных и нетрадиционных форм работы на уроке, взаимопомощи учеников; приемы обеспечения эффективной проверки знаний и т.п., а также дидактические приемы: как заинтересовать учеников лекцией, нескучно повторить основной материал темы, поддержать интерес к учебной проблеме, научить грамотно строить свою речь при ответе и др.
Кроме того, в ней раскрыты приемы организации труда учителя.



Гин А.А.  ТРИЗ педагогика (2015 г.) — цифровая книга
Книга для умных родителей и учителей.



Гин А.А., Андржеевская И.Ю. 150 творческих задач ( для сельской школы) — (2007 г.) — 234 стр.
Книга»150 творческих задач» предназначена для тренировки креативности, то есть изобретательских и исследовательских навыков мышления, учеников средних и старших классов. В нее включены задачи из сферы сельской жизни, а также методические и теоретические подсказки.
Эта книга — увлекательное чтение для тех, кто готовит себя к творческому труду. Задачи сопровождаются интересными историческими сведениями, редкими фактами из жизни растений и животных.



Гин С.И.  Мир загадок (2006 г.) — 127 стр.
Пособие представляет собой подробную поурочную разработку курса, который знакомит детей с окружающим миром через отгадывание и сочинение загадок. Первоклассники изучают свойства предметов, осваивают возможности органов чувств, приобретают навыки системного и диалектического мышления, знакомятся с понятиями ТРИЗ, путешествуют по Стране загадок.
Книга предназначена для преподавателей и детей начальной школы.



Гин С.И.  Мир фантазии (2006 г.) — 125 стр.
Курс «Мир фантазии» ставит своей задачей обучить детей навыкам творческого мышления и управляемого воображения. Методологическую основу курса составляют приемы развития творческого воображения из ТРИЗ. Пособие представляет собой подробные поурочные разработки для учащихся 2-3 классов, включающие в себя рекомендации по проведению каждого урока, примерные схемы диалогов, анализ возможных трудностей, иллюстративный материал к уроку.



Гин С.И. Мир человека (2006 г.) — 143 стр.
Пособие представляет собой подробную поурочную разработку курса «Мир человека», который факультативно может преподаваться во втором классе четырехлетней начальной школы в рамках образовательной области «Окружающий мир». В курсе с учетом возрастных особенностей ребенка 7-8 лет рассматривается мир человека с разных точек зрения: биологической, психологической, социальной. Уроки построены в форме проблемного диалога учителя с детьми. Положения курса иллюстрируются литературными произведениями.



Гин С.И. Мир логики (2003 г.) — 142 стр.
Курс «Мир логики» ставит своей задачей обучить детей навыкам основных мыслительных операций: сравнивать, классифицировать, давать определения, строить умозаключения, выделять закономерности, рассуждать. Пособие представляет собой подробные поурочные разработки для выпускного класса начальной школы, включающие в себя рекомендации по проведению урока в целом и каждого его этапа, примерные схемы диалогов, анализ возможных трудностей на уроке и описание способов их преодоления.



Гин С.И. Занятия по ТРИЗ в детском саду (2010 г.) — 143 стр.
В пособии раскрыты основные понятия ТРИЗ — теории решения изобретательских задач. Предлагается практический материал по системному использованию данной технологии в работе с детьми пятого и шестого года жизни, который поможет педагогу развивать у дошкольников речь, творческое воображение, а также такие качества мышления, как гибкость, подвижность, системность, диалектичность, поисковая активность, стремление к новизне.
Для педагогов дошкольных учреждений.



Журналы ТРИЗ №1 (14) и №2 (15) (2005-06 гг.) — 84 стр.
Журнал ТРИЗ – журнал Международной ассоциации ТРИЗ
Главный редактор Журнала ТРИЗ – Кислов Александр Васильевич
Журнал содержит следующие рубрики:
— Прогнозы ТРИЗ
— Задачи и перспективы развития ТРИЗ
— Школа ТРИЗ
— Методические разработки
— ТРИЗ вне техники и др…



Злотин Б.Л., Зусман А.В.  Месяц под звездами фантазии (1988 г.) — 269 стр.
Как научиться решать сложные творческие задачи в технике, науке, искусстве? Как воспитать качества творческой личности? Эти и другие вопросы рассматривают авторы книги — специалисты по созданной в СССР теории решения изобретательских задач (ТРИЗ).
Книга – дневник летнего лагеря научного общества учащихся, где авторы обучали школьников 7 – 10 классов изобретательству.
Книга предназначена школьникам, учителям и родителям.



Зусман А.В., Злотин Б.Л.   Воображайте! Школа креативного мышления (2015 г.) — цифровая книга.



Иванов Г.И.  Формулы творчества, или как научиться изобретать (1994 г.)
Автор книги – конструктор по профессии, имеющий более 100 изобретений, отвечает на актуальные вопросы сегодняшнего дня: зачем человеку творчество? Почему мы плохо изобретаем? Как надо изобретать?
На многочисленных примерах, взятых из практики и доступных для учащихся среднего и старшего школьного возраста, убедительно показывает процесс перехода от случайного, неуправляемого метода проб и ошибок к управляемому творчеству высокого уровня.
Книга может служить популярным учебным пособием для всех, кто желает развить свои творческие способности.



Иванов Г.И. Денис-изобретатель Рассказы и задачи для развития творческого мышления (2010 г.) — 112 стр.
Книга предназначена для развития творческих способностей школьников младших и средних классов. Вместе с героем книги читатель совершает увлекательное путешествие в мир творчества,  вместе с ним решает много интересных изобретательских задач. Читатель убедится в том, что научиться изобретать может каждый, было бы только желание. Природные способности к изобретательству есть в каждом мальчишке и в каждой девчонке, они заложены от рождения. Важно не растерять эти способности и максимально развить их. Книга позволяет сделать это.



Кислов А.В. Развивающие рассказы для дошкольников и младших школьников.  Приключения в мире идей школьника Мики и его друзей
(2008 г.) — 122 стр.
Странное увлечение — реализовывать завиральные идеи. Но у Мики с друзьями это получается! Естественно, у ребят возникают всякие трудности, с которыми они, конечно, справляются, но … не как попало, а с помощью составленных ими «приемчиков». Постепенно найденные способы и приемы складываются в систему, которой сможет воспользоваться каждый читатель для решения своих проблем.
Книга содержит короткие занимательные рассказы. В конце каждого рассказа читателям предлагается поразмышлять вместе с героями над их проблемами, постараться найти сои решения и, возможно, самим окунуться в этот простой и сложный, открытый и загадочный, невероятно увлекательный мир приключений.
Книга предназначена для детей любого возраста, их родителей и шкоьных преподавателей ТРИЗ.



Кукалев С.В. Правила творческого мышления или тайные пружины ТРИЗ. Учебное пособие(2014 г.) — 416 стр.
Теория решения изобретательских задач (ТРИЗ) давно служит методической базой для решения множества непростых задач. Автор отразил в книге все лучшие стороны ТРИЗ и других подходов к творчеству, ни в чем, не идя против традиции и наследия. С другой стороны, книга несет в себе много новых идей по дальнейшему развитию ТРИЗ.Автор впервые не побоялся решительно высказать мысль, которая давно бродит в умах многих ТРИЗовцев. Он убежден, что ТРИЗ — это не точная техническая наука, а новый и очень интересный раздел когнитивной психологии — психология технического творчества.
Сведения по ТРИЗ в книге представлены в таком объеме и в таком качестве, которых достаточно для полноценного знакомства с этой технологией. При этом оригинальная организация материала в книге позволяет легче, чем даже по первоисточникам, воспринять все положения ТРИЗ.
Написанная простым языком книга может быть использована при изучении курса «Психология технического творчества» в высших учебных заведениях и при самостоятельном освоении ТРИЗ.



Львовский Ю.В. Мысль и фантазия (2007 г.) — 93 стр.
Эта книга представляет собой методическое пособие для занятий по развитию мышления и творческого воображения младших школьников. Она может также использоваться для проведения интеллектуальных турниров, дня Знаний, дня Науки, предметных недель.
Книга адресована педагогам, вожатым, школьникам и их родителям.



Меерович М.И., Шрагина Л.И.  Теории решения изобретательских задач  (2003 г.) — 428 стр.
В предлагаемой книге объясняются общие принципы ТРИЗ – теории решения изобретательских задач, рассматриваются ее конкретные методы и приемы. Доказано на практике, что ТРИЗ позволяет успешно решать задачи любой степени сложности, возникающие в различных сферах повседневной жизни. В то же время ТРИЗ является точной наукой, доступной для любого образованного человека. Старшеклассники, студенты, преподаватели средней и высшей школы, инженеры, изобретатели-самоучки могут осваивать ТРИЗ, используя эту книгу как учебное пособие.



Меерович М.И., Шрагина Л.И.  Технология творческого мышления
(2008 г.) — 495 стр.
Эта книга — ответ на вызов времени о необходимости познать природу креативности и научить человека управлять своей интеллектуальной деятельностью. Развивая возможности знаменитой теории решения изобретательских задач (ТРИЗ), созданной Г.С. Альтшуллером, авторы разработали уникальную методику формирования творческого мышления как осознанного, целенаправленного и управляемого процесса. Предложенные инструменты ТРИЗ позволяют успешно решать задачи любой степени сложности, возникающие в производстве, экономике, менеджменте, образовании, маркетинге.
Для широкого круга читателей, интересующихся проблемами управления творческим процессом и стремящихся повысит эффективность своей профессиональной деятельности.



Пчелкина Е.Л. По ступенькам ТРИЗ. Первый год обучения (2010 г.) — 176 стр.
Методическое пособие содержит разработки занятий с детьми по одноименной программе, саму программу,  вариант тематического планирования и предназначено для воспитателей ДОО, учителей начальных классов и педагогов системы дополнительного образования.



Сидорчук Т.А., Корзун А.В.  Воображаем, размышляем, творим…
(2006 г.) — 202 стр.
Пособие содержит модели общей теории сильного мышления (ОТСМ) и теории решения изобретательских задач (ТРИЗ), адаптированные к работе с детьми 3 – 7 лет в условиях дошкольного учреждения. Разработана система целенаправленного воздействия, позволяющая заложить основы творческой личности. Материал является результатом коллективного труда педагогов Беларуси и России, много лет занимающихся исследовательской деятельностью. Пособие включает в себя также список литературы, которая поможет начинающему воспитателю освоить ОТСМ – ТРИЗ – направление в педагогике. Адресуется педагогам и руководителям учреждений, обеспечивающих получение дошкольного образования.



Тамберг Ю.Г.  Развитие интеллекта ребенка (2002 г.)
Развитие творческого мышления ребенка (2002 г.)
Книги знакомят с основными видами мышления и способами решения творческих задач, которые разовьют ваши мыслительные способности и способности ваших детей, поможет подготовить детей к школе и сделать процесс обучения легким и приятным. В книгах приведено около 200 развивающих задач, остроумных, не очень сложных, которые интересны и для взрослых, и для детей. Книги предназначены для родителей, психологов, педагогов, воспитателей и всех, кто интересуется вопросами развития мышления.



Тамберг Ю.Г. Как научить ребёнка думать (2007 г.) — 445 стр.
В книге сделана попытка изложить методики развития основных качеств творческой личности: мышления, воображения, памяти, внимания, воли, умения планировать. Наибольшее внимание уделено проблеме развития сильного творческого мышления на основе Теории решения изобретательских задач — ТРИЗ.
Приведены не только сами методики мышления, но и практические методы их освоения как у взрослых, так и у детей от 4-5 лет и старше, без ограничения возраста.
Книга предназначена для родителей, учителей, воспитателей, студентов, гувернеров, бабушек и дедушек и всех, кто хочет познакомиться с ТРИЗ.



Толмачев А.А. Диагноз ТРИЗ (2004 г.) — 495 стр.
В книге рассматривается широкий круг теоретических и практических вопросов, связанных с проблемой формирования готовности к творческой деятельности с использованием элементов ТРИЗ. Разделы 1-5 посвящены рассмотрению философских и психолого-педагогических основ творчества, характеристике методов активизации творческой деятельности, изложению основных понятий ТРИЗ. Раздел 6 содержит описание упражнений, а также другие методические материалы для проведения занятий с использованием элементов ТРИЗ.
Книга предназначена студентам педагогических вузов, учителям школ, методистам, а также всем, кто интересуется проблемами творчества и творческой деятельностью.



Трофименко Р.В., Таратенко Т.А., Котова А.А.
Ежедневник младшего школьника (2006 г.)
ЕжеДневник младшего школьника – не просто дневник, в котором пишут красными чернилами о поведении ребенка и вызывают в школу родителей, не источник неприятностей, который ребенок мечтает забыть в школе…
ЕжеДневник – это помощник, который наполнит жизнь ребенка радостью, разнообразит ее школьную составляющую.



Фаер С. А.  Приемы стратегии и тактики предвыборной борьбы (1998 г.) —
136 стр.
PR – секреты общественных отношений. «Ловушки» в конкурентной борьбе. Механизмы политической карьеры.



Шпаковский Н.А.  ТРИЗ. Анализ технической информации и генерация новых идей (2010 г.) — 264 стр.
Секрет успеха ведущих компаний мира состоит в постоянной и успешной инновационной работе. Сейчас уже не ставится вопрос — изобретать или не изобретать. Изобретательство — двигатель инновации, и его цель определяется так: решать изобретательские задачи жизненно необходимо, причем нужно делать это четко, быстро и результативно. Исходя из этого, невиданное ранее значение приобретает методология изобретательства. Ведущее место здесь занимает теория решения изобретательских задач (ТРИЗ), уже доказавшая свою эффективность на многих и многих ведущих мировых компаниях.
В книге описываются важные аспекты применения одного из разделов ТРИЗ — законов эволюции технических систем: для решения задач, оптимизации патентной ситуации и прогноза развития продукции и технологий.
Книга будет интересна для студентов инженерных и других специальностей, инженеров различных отраслей промышленности, менеджеров, патентных поверенных, а также всех, кто интересуется изобретательством.



Шпаковский Н.А. Новицкая Е.Л.  ТРИЗ. Практика целевого изобретательства (2011 г.) — 336 стр.
В книге излагается методология целевого изобретательства, которое заключается в выявлении и решении конкретных технических или организационных задач. Для методической поддержки целевой изобретательской деятельности авторами предлагается алгоритм исправления проблемных ситуаций (АИПС).
Этот алгоритм позволяет систематизировать и выстроить в четкую последовательность применение многочисленных методов анализа проблемных ситуаций и эффективного решения задач. Многие из этих методов разработаны в рамках теории решения изобретательских задач (ТРИЗ), также привлекаются методы системного анализа и активизации творческого мышления.
Книга предназначена как для студентов технических вузов — будущих инженеров, так и для студентов, обучающихся бизнес-специальностям. Также она может быть полезна для уже практикующих инженеров, проектировщиков, менеджеров и любых специалистов, которым приходится быстро и эффективно решать различные проблемы организационного или технического характера.



Шрагина Л.И.  Логика воображения (2001 г.)
Одним из основных компонентов творческого мышления признано воображение. В учебном пособии классифицированы приемы развития воображения теории решения изобретательских задач (ТРИЗ), разработаны новые приемы, а также обобщены способы интеллектуальной деятельности в форме нежестких алгоритмов, моделирующих творческий процесс и формирующих навыки управляемого воображения.
Для методистов и преподавателей-предметников начальной и средней школы, практических психологов, студентов педагогических училищ и институтов, родителей, занимающихся развитием своего ребенка.



Шустерман М.Н., Шустерман З.Г.
Новые приключения Колобка, или Развитие талантливого мышления ребенка (2006 г.) – 2 части — 140/208 стр.
На страницах книги в увлекательной форме ведется диалог между маленькими читателями и героями книги, которые систематически побуждают ребенка делать собственные открытия, указывая ему путь к достижению цели. Чтобы помочь Колобку, ребенок должен думать, решать поставленные перед героями книги задачи. Он должен научиться мыслить системно, понимая происходящие закономерности. Каждая из глав книги состоит из материала, адресованного детям и подаваемого в игровой или сказочной форме, и заданий для взрослых.
Книга предназначена для родителей, воспитателей и педагогов начальной школы.



Сборник  «Нить в лабиринте» (1998 г.) — 275 стр.
Составитель Селюцкий А.Б.
Это вторая книга цикла «Техника – молодежь – творчество». В сборнике рассматриваются качества творческой личности, дан своего рода справочник по решению изобретательских задач с помощью химэффектов, представлены стандарты на решение изобретательских задач. Заключает книгу отрывок из научно-фантастической повести Г.Альтова.
Сборник адресован широкому кругу читателей – от школьников до инженеров и научных работников.



Сборник  «Правила игры без правил» (1989г.) — 280 стр.
Составитель Селюцкий А.Б.
В третьей книге цикла «Техника – молодежь – творчество» раскрывается Алгоритм решения изобретательских задач АРИЗ-85-В; рассказывается о том, какие результаты дает обучение ТРИЗ; впервые публикуется Указатель геометрических эффектов для решения изобретательских задач; разъяснено, как организовать коллективную работу творческой группы; показано, как решать задачи с помощью АРИЗ-85-В. Завершают книгу фантастические рассказы.



Сборник  «Как стать еретиком» (1991 г.) — 363 стр.
Составитель Селюцкий А.Б.
В четвертой книге серии «Техника – молодежь – творчество» представлена жизненная стратегия творческой личности, продолжен практикум по теории решения изобретательских и научных задач (с помощью АРИЗ – 85-В). Кроме того, читатель может познакомиться с информацией о создании фонда материалов по ТРИЗ, а также с рекламой «Изобретающей машины», созданной в Минске. По традиции завершают сборник фантастические рассказы.
Книга адресована всем, кто хочет стать активным творцом нового.



Сборник  «Шанс на приключение»  (1991 г.) — 304 стр.
Составитель Селюцкий А.Б.
В пятой книге серии «Техника – молодежь – творчество» рассматриваются законы развития технических систем и развития технического воображения. В первом разделе книги показана не только история развития технических систем, а дана их взаимосвязь. Во втором разделе книги проанализировано изобретательское использование воды. В третьем – поднята тема приспособления к жизни в бесприродной среде. Завершает книгу обязательный начальный курс обучения творческому воображению.
Книга адресована всем, кто стремится познать новое, внеся свой вклад в развитие техники.



Сборники  «Учителям о ТРИЗ» 
Составитель Крячко В.Б.
Сборники содержат программы по РТВ и ТРИЗ, а также интегрированные программы для дошкольного возраста, краткие сведения по теории (ТРИЗ), методические разработки для обучения ТРИЗ и РТВ детей и взрослых.
Сборники будут полезны учителям, преподающим всем возрастным группам, в том числе преподавателям вузов, руководителям детских коллективов, а также всем желающим или начинающим обучаться ТРИЗ.



Сборник программ по ТРИЗ-РТВ Санкт-Петербургской школы ТРИЗ
(2008 г.) — 172 стр.
Составители сборника А.В. Кислов, Е.Л. Пчелкина
В сборнике представлены образовательные программы по ТРИЗ-РТВ Ленинградской/Санкт-Петербургской школы, доказавшие свою эффективность и прошедшие успешную апробацию на широком круге слушателей. Сюда вошли программы обучения технических специалистов и студентов, преподавателей школ и педагогов дополнительного образования, программы повышения квалификации воспитателей ДОУ, а также программы обучения школьников младших, средних и старших классов.
Сборник предназначен для инженеров, руководителей учреждений, методистов, преподавателей, студентов и заинтересованных родителей.



Учебно-методический комплекс. Часть 1. (2009 г.) — 106 стр.
Кислов А.В., Пчелкина Е.Л.
Задачи для изучающих ТРИЗ
В сборнике, составленном на основе материалов проводившихся в 2007 и 2008 годах конкурсов Международной и Российской ассоциаций ТРИЗ по решению творческих задач для дошкольников, школьников, студентов и преподавателей, представлены:
-конкурсные задания с подробным методическим разбором хода решения
-задачи, присланные участниками конкурса, и комментарии к ним
-общие методические рекомендации по работе с материалами сборника.
Сборник является переработанной и дополненной первой частью Учебно-методического комплеса по ТРИЗ-педагогике, предназначенного для руководителей учебных учреждений, преподавателей, студентов, школьников и родителей.



Учебно-методический комплекс. Часть 2.  (2009 г.) — 46 стр.
Кислов А.В., Пчелкина Е.Л.
Методика диагностики творческих способностей дошкольников и младших школьников (с приложением).
Оригинальное авторское методическое пособие предназначено для диагностики первичного уровня творческих способностей ребенка и последующей оценки результатов развития этих способностей. Методика пригодна для сопоставления различных технологий развития творческого мышления.
Работа с представленной методикой не требует специальных знаний и навыков. Для ее правильного использования необходимо лишь внимательно выполнять методические указания, имеющиеся в каждом тесте.
Методика создана для работы с детьми 4 — 10 лет. Но, как показал опыт и разносторонняя апробация, интересна и для взрослых…



Учебно-методический комплекс. Часть 3. (2010 г.) — 78 стр.
Пчелкина Е.Л.
Детский алгоритм решения изобретательских задач (ДАРИЗ)
В работе предлагается алгоритмическая методика решения «детских» изобретательских задач, способствующая активному творческому развитию ребенка. Методика построена на базе АРИЗ (алгоритма решения изобретательских задач), адаптирована для детей дошкольного и младшего школьного возраста и широко оснащена вспомогательными дидактическими материалами, облегчающими восприятие алгоритма. Приводятся примеры решения задач по методике.
Методика апробирована в разных возрастных группах, эффективна не только для «детских» задач и будет полезна не только для детей.
Работа педназначена для педагогов дополнительного образования, учителей начальной школы, воспитателей ДОУ и родителей, желающих вырастить детей с сильным творческим мышлением.
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Обратная связь
В 2010 году Международная и Российская ассоциации ТРИЗ проводили очередной одиннадцатый конкурс по решению творческих задач для дошкольников, школьников, студентов и преподавателей.
В сборник вошли наиболее интересные примеры хода решения задач победителями конкурса. Приведены методические комментарии.
Сборник предназначен для изучающих и преподающих ТРИЗ.

