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1. Пояснительная записка.

Актуальность проблемы. Одним из принципов Федерального государственного образовательного стандарта дошкольного образования является формирование познавательных интересов и познавательных действий ребенка в различных видах деятельности. С самого рождения ребенок является первооткрывателем, исследователем того мира, который его окружает, для него все впервые: солнце и дождь, страх и радость, каждый ответ педагога на детский вопрос рождает новые вопросы. Найти на них ответы детям помогает игра, поскольку для дошкольников она является ведущим видом деятельности. В данный момент для нас — это особенно важно, поскольку к нам в группу пришли дети 2-3 лет.  Наблюдая за детьми, мы отметили, что дети очень редко проявляют инициативность и самостоятельность в процессе выполнения заданий, утрачивают к ним интерес при затруднениях, проявляют отрицательные эмоции (огорчение, иногда даже плачь). Очевидно, что наиболее важным в познавательном развитии ребенка являются не просто обогащение его представлений об окружающем, а развитие инициативы и познавательной активности, что в большей степени дает детям игровая деятельность. Полученные данные побудили более глубоко заняться обозначенной проблемой. Поиск эффективных технологий развития познавательной активности у детей привел к мысли об использовании возможностей игровой деятельности по технологии В.В. Воскобовича и необходимости внедрения данной методики в образовательный процесс. Игры В. Воскобовича - необыкновенные пособия, которые соответствуют современным требованиям в развитии дошкольника. Их простота, незатейливость, большие возможности в плане решения воспитательных и образовательных задач неоценимы в работе с детьми. Игры подобного рода психологически комфортны. Ребенок складывает, раскладывает, упражняется, экспериментирует, творит, не нанося ущерба себе и игрушке. Игры мобильны, многофункциональны, увлекательны для детей. Играя в них, дети становятся раскрепощенными, уверенными в себе, подготовленными к обучению в школе. Актуальность состоит в том, что эти игры учат детей действовать в «уме» и «мыслить», а это в свою очередь раскрепощает воображение, развивает их творческие возможности и способности . 
Актуальность выделенной проблемы обозначила выбор темы нашего проекта: «Использование развивающих игр В.В. Воскобовича в развитии познавательной активности детей младшего возраста»
 Цель проекта:   создание психолого-педагогических условий для  развития  познавательных способностей детей младшего дошкольного возраста посредством игровой технологии В. В. Воскобовича   
Задачи проекта:
- изучить и проанализировать психолого-педагогическую и методическую литературу по проблеме и теме проекта;

- определить основные методы, приемы, формы использования развивающих игр для детей младшего дошкольного возраста;
- повышать познавательный интерес, умственную активность, инициативность детей, посредством игр В.В. Воскобовича;
- способствовать развитию познавательных процессов (восприятие, память, внимание, речь), мелкой моторики;

- создать условия для самостоятельного применения игр, упражнений технологии в свободной деятельности;

- познакомить родителей и педагогов с развивающими играми и пособиями. 
Планируемый результат:
 Включение в образовательный процесс развивающих игр  для творческой деятельности и самореализации личности, способствующему активному вовлечению в образовательный процесс и достижению высоких результатов в познавательной активности  детей.

Для родителей: 
1. Ознакомление родителей с развивающими играми В.В. Воскобовича.

2. Повышение уровня заинтересованности родителей в применении игровых технологий дома.
 2.  Теоретическое обоснование проекта.

Использование развивающих игр Воскобовича В.В. в педагогическом процессе позволяет перейти от привычных занятий с детьми к познавательной игровой деятельности. Игра стимулирует проявление творческих способностей ребенка, создает условия для его личного развития. Его развивающие игры многофункциональны. С помощью этих игр можно решать большое количество образовательных задач.

Цель методики: развитие познавательно-творческих способностей детей дошкольного возраста в игровой деятельности.

Мир игр В.В. Воскобовича многолик и разнообразен: это игры в математику, различные конструкторы и мн.др. Что отличает игры Воскобовича от всех остальных?

1. Возрастной диапазон. Одна и та же игра интересна детям трех и семи лет, так как в ней есть и действия для малышей, и многоступенчатые задания для старших детей. Специфика игр Воскобовича в том, что это не всегда понятные и очевидные вещи, что как раз и развивает ребенка, и сам автор считает, что присутствие взрослого желательно детям до трех лет. После трех все зависит от родителей, если они хотят дать ребенку больше, должны быть все-таки рядом в этой сфере. Ребенок будет выполнять задания и сам, но присутствие рядом взрослого даст ему больше.

2. Многофункциональность. Это то, что отличает игры Воскобовича от всего коробочного, что стоит в магазинах игрушек. С помощью игр решается сразу несколько образовательных задач: сначала нужно из деталей головоломки составить и придумать сказочный мир, в это время ребенок незаметно для себя запоминает и узнает цвет, развивает память и мышление, мелкую моторику, внимание.

3. Творческий потенциал. Все игры – свободный полет воображения, которое может вылиться в какое-нибудь открытие. Создавая из деталей головоломок бабочек, птиц, животных, ребенок может идентифицировать себя с этим животным, сочинить про него целую историю. Любая получившаяся фигура может разжечь воображение малыша до такой степени, на которую мы, взрослые, простое не способны. 

4. Сочетание сказки и головоломки. Методические сказки, которые содержат сюжеты о превращениях и приключениях веселых героев и одновременно логические вопросы, задания и упражнения по моделированию, преобразованию предметов. Эту авторскую игровую технологию Вячеслав Воскобович назвал «Сказочные лабиринты». Он предлагает создать развивающую среду фиолетовый лес.

Благодаря тому, что развивающая игра является для ребенка активной и осмысленной деятельностью, в которую он охотно и добровольно включается, новый опыт, приобретенный в ней, становится его личным опытом и достоянием. Перенос усвоенного опыта в новые ситуации в его собственных играх является важным показателем развития творческой инициативы ребенка.
Развивающие игры Воскобовича — это особенная, самобытная, творческая и очень добрая методика. В основу игр заложены три основных принципа: интерес, познание, творчество. Это не просто игры — это сказки, интриги, приключения, забавные персонажи, которые побуждают малыша к мышлению и творчеству.

Технологии В.В. Воскобовича – построение такой игровой деятельности, в результате которой развиваются психические процессы внимание, память, воображение, мышление, речь. Постоянное и постепенное усложнение игр позволяет поддержать детскую деятельность в зоне оптимальной трудности. Это не просто игры – это сказки, интриги, приключения, забавные персонажи, которые побуждают малыша к мышлению и творчеству.
Развивающие игры В.В. Воскобовича отличаются рядом особенностей, которые обусловлены структурой самой игры. Во-первых, вариативностью и некой незавершённостью игровых действий, то есть возможностью решать, придумывать и воплощать в действительность разнообразные игровые задания и задачи. Во-вторых, широким возрастным диапазоном участников игр – от малышей до взрослых. В-третьих, возможность проявлять творчество и детям, и взрослым.
Всё вышеперечисленное помогает поддерживать интерес в течение длительного времени, а взрослому – использовать различные методические приёмы и «изюминки», превращая игры в «долгоиграющий восторг». Развивающие игры и пособия В.В. Воскобовича можно условно разделить по целям развития на три группы.

Первая группа – игры, направленные на математическое развитие. В процессе освоения цифр, понятия «количество», геометрических фигур. Пространственных отношений происходит развитие мыслительных операций. Сюда можно отнести игры на трансформацию («Квадраты Воскобовича», «Змейка»), плоскостное моделирование («Чудо-крестик», «Чудо-соты»), освоение целого и части («Чудо-цветик», «Геоконт», «Шнур-затейник», «Прозрачный квадрат»).

Вторая группа – это игры с буквами, слогами и словами. В них ребёнку приходится решать логические задачи с буквами («Конструктор букв»), составлять слоги и слова («Теремки Воскобовича»), заниматься словотворчеством («Яблонька», Снеговик». «ромашка»).
Третья группа – универсальные игровые пособия (коврограф «Ларчик», «Игровизор»). Несмотря на различную направленность, все игры и пособия дают возможность участвовать в творческом процессе, который проявляется в придумывании различных образов, задач и действий.2. Теоретическое обоснование проекта
3. Проектная часть
Реализовывать проект планируется в три этапа:

I этап – организационно-подготовительный;

II этап – основной;
III этап – заключительный (диагностика, анализ).

Тип проекта: практико-ориентированный.

Продолжительность проекта:  долгосрочный, реализуется в течение 2 (двух) лет . Работа начата с 01.09.2020 до 31.05.2022 года

Участники проекта: дети   младшей группы, родители, воспитатели.

Оснащение: Коврограф  «Ларчик»: «разноцветные веревочки», «разноцветные круги-липучки», «разноцветные квадраты», «радужные гномы»; игровизор, «льдинки», радужная ёлочка, кораблик, лого-формочки,  «Волшебная змейка», «Квадрат Воскобовича», «Геовизор».
1 год обучения 
I этап – организационно-подготовительный: изучение литературы, подготовка материала (сентябрь октябрь 2020г.)
На родительском собрании познакомили родителей с некоторыми играми В.В. Воскобовича, заинтересовала их. Были проведены консультация на тему «Что такое развивающие игры В.В. Воскобовича», провели анкетирование родителей.

II этап – основной
 В группе оформлен познавательно-игровой центр, это своего рода несуществующий мир. На начальном этапе (1 год обучения) дети знакомятся с основными приемами, приобрели навыки конструирования, пробовали выполнять задания, требующие интеллектуального напряжения, волевых усилий и концентрации внимания. Стараемся побуждать детей к обогащению игрового содержания, придумыванию названий,  элементов сказочных сюжетов, конструированию новых фигур, узоров, предметных форм и т.д. В своей работе используем различные формы организации детского коллектива – совместную игровую деятельность детей и педагога, самостоятельную игру детей, использовали развивающие игры В.В. Воскобовича в организованной образовательной деятельности в познавательном развитии (по Ф.Э.М.П., конструированию). Очень важно заинтересовать детей данными играми, ведь если игра нравится ребенку и служит материалом для проявления творчества, то малыш будет с ней заниматься на всех этапах, а соответственно повышать свой познавательный уровень развития, интерес.
Перспективное планирование, 1 год обучения

Таблица 1

	Период 
	Лексические темы
	Работа с детьми
	Цели и задачи
	Работа с родителями

	I. Ноябрь
	Осень
	«Разноцветные полянки гномов»
	-развитие внимания, мышления; - закрепление умения делить предметы на три группы по цвету;
	Анкетирование родителей «Что мы знаем о познавательной активности детей.
Родительское собрание «Круглый стол» - знакомство с развивающими играми В.В. Воскобовича.



	II. 
	Овощи
	« Путешествие радужных  гномики в огород»
	-вовлечение детей в игровую ситуацию, развитие навыков общения;
-побуждать к сочувствию и эмоциональной отзывчивости, стремление оказывать помощь.
	

	III. 
	Фрукты
	«Слонёнок Лип – Лип собирает фрукты»
	-закрепление умения выделять признаки – цвет, размер;
-тренировка концентрации внимания.
	

	IV. 
	Грибы, ягоды
	«Лесная полянка»
	-закрепление умения выделять признаки – цвет, размер;

- повторение понятий «один, много»;
-закрепление умения сравнивать группы предметов.
	

	V. Декабрь
	Зимушка зима
	«Большие и маленькие снежинки»
	-закрепление умения выделять признак – большой и маленький;

-повторение понятий «большая, маленькая»;
- активизация словарного запаса.
	Презентация развивающих игр В.Воскобовича для детей с 2х лет.


	VI. 
	Деревья
	«Поможем ёжику собрать листочки»
(Фиолетовый лес)


	-закрепление умения выделять признак – большой и маленький;
-развитие умения группировать по размеру.
	

	VII. 
	Зимние развлечения
	«Праздничные украшения»
	- обучение составление  гирлянды из флажков разного цвета по показанному образцу, чередуя их (по показу воспитателя); 
-развитие умения  действовать кончиками пальцев.

	

	VIII. 
	Новогодние праздники
	«Поможем гномикам украсить елку»
	-закрепление представления об основных цветах; 
- развитие умения группировать новогодние шары на основе цвета.

	

	Январь
	Игрушки
	«Подарки слона 

Лип – Лип»

(«Коврограф Ларчик»)
	развитие умения соотносить предметы по цвету; 

-стимулирование речевого общения;

 -развитие стремление оказать помощь,  проявлять доброжелательность.
	Папка - передвижка с образцами «Знакомимся поближе»

Особенности развивающей предметно-пространственной среды «Фиолетовый лес».


	
	Дома
	«Помоги гномикам найти свой дом»
(«Коврограф Ларчик»)
	-формировать умения классифицировать предметы по цвету;
- развитие инициативно общения ребёнка со взрослым;
-стимулирование к проявлению доброжелательности, сопереживания, стремления оказать помощь.
	

	
	Мебель
	« Помоги радужным гномикам подобрать стульчик»
	развитие умения соотносить предметы по цвету; 

-стимулирование речевого общения;

 -развитие стремление оказать помощь,  проявлять доброжелательность.
	

	Февраль
	Домашние животные
	«Витаминчики для животных»
	воспитание понимания ценности здоровья, формирование желания не болеть, укреплять здоровье.
	Консультация 

Технология «Сказочные лабиринты игры» 


	
	Дикие животные
	«Ёжик»
	-обучение моделирования образа ёжика;
 -развитие  мелкой моторики пальцев руки.
	

	
	Домашние птицы
	“Заборчики для семьи Петуха”
	-развитие зрительного восприятия величины. 
-закрепление умения соотносить предметы по величине. 
-закрепление понятия : большой, средний, маленький.
	

	
	Я и мой папа
	«Самый меткий»
	-обучение бросать лёгкий предмет  в горизонтальную цель одной рукой. Развивать тактильные ощущения при соприкосновении с разноцветной верёвочкой.
	

	Март
	Мамин день
	«Бусы для мамы»
	-обучение составления бус из кружков разного цвета по показанному образцу, чередуя их (по показу воспитателя); 
-развитие умения действовать кончиками 
пальцев.
	Мастер-класс для родителей «Что такое «Коврограф Ларчик»»



	
	Профессии
	«Путешествие на Кораблике Плюх-Плюх»


	-активизация словарного запаса - «гусь, лягушки,  матросы, кораблик, флажки, борт».

- развитие инициативно общения ребёнка со взрослым;

-стимулирование к проявлению доброжелательности, сопереживания, стремления оказать помощь.
	

	
	В гостях у сказки
	«Сказка о слоне Лип
-Лип и снонёнке 
Ляп –Ляп»
	-развитие умения различать предметы контрастной величины и обозначать их словами: большой, маленький.
-совершенствование предметных действий.
	

	
	Театр
	«Жили – были гномики»
	- содействие формированию у детей умения понимать чувства других по выражению глаз, положению бровей, губ, по облику, определять эмоциональное состояние (грустный, весёлый, сердитый, печальный и пр.);

-обучение классификации объектов по заданному признаку;

-формирование пространственных представлений.
	

	Апрель
	Весна
	«Слоник Ляп-ляп ищет клад»
	-развитие умения слышать и называть пространственные предлоги и наречия, соотносить их местом расположения конкретного предмета (в , на, под, здесь, там , тут).

-активизация словарного запаса

 -развитие наблюдательности, внимания, мышления;


	Семинар-практикум "Игры В. Воскобовича для  развития познавательной активности детей младшего дошкольного  возраста"

Консультация:
 «Играем в развивающие игры В.В. Воскобовича дома»


	
	Птички прилетели
	«Помоги Гномику найти птиц»
	-развитие наблюдательности, внимания, мышления;
-развитие связной речи;

-стимулирование к проявлению доброжелательности, сопереживания, стремления оказать помощь.
	

	
	Посуда
	“Праздничное чаепитие”
	-формирование умения  накладывания детали конструктора на цветную схему.
-совершенствование предметных действий.
	

	
	Транспорт
	«Машинки для радужных гномиков»
(«Коврограф Ларчик»)
	-формирование умения различать  геометрические фигуры и называть их: круг, квадрат.
-формирование навыков  конструирования предметных фигур по образцу. 
	

	Май
	Растения и цветы
	«Цветы для Пчёлки Жужи»
	-закрепление умения выделять предметы по цвету;
-повторения понятия «один, много, ни одного»
	«Наши успехи». Родительское собрание.



	
	Насекомые
	Знакомство с Паучком Юка.
	- формирование навыков  конструирования предметных фигур по образцу. 
Распределение паутинок по длине
	

	
	Одежда, обувь
	«Юбочка для Пчёлки Жужи»
	-развитие  восприятие  цвета
-совершенствование предметных действий.
	

	
	Здравствуй лото
	«Полевые цветы»
	-закрепления детей умение подбирать предметы по цветовому признаку.
	


3 этап. Заключительный

1 год обучения (сентябрь 2020г; май 2021г.)

Всего в реализации проекта принимает участие 26 детей младшего возраста в возрасте 3-4 лет.
Для успешного развития познавательной активности детей посредством развивающих игр В.В. Воскобовича детей необходимо вначале определять уровень познавательной активности каждого ребенка. Однако мы столкнулись с проблемой недостаточности диагностической базы для исследования. 
Поэтому для выявления уровня сформированности познавательной активности дошкольников мы выделили следующие критерии и показатели:

- когнитивный (наличие познавательных вопросов, эмоциональная вовлеченность ребенка в деятельность);

- мотивационный (создание ситуаций успеха и радости, целенаправленность деятельности, ее завершенность);

- эмоционально-волевой (проявление положительных эмоций в процессе деятельности; длительность и устойчивость интереса к решению познавательных задач);

- действенно-практический (инициативность в познании; проявление уровней познавательной деятельности и настойчивости, степень инициативности ребенка).

На основе выделенных критериев, а также для аналитической обработки результатов исследования и получения количественных показателей были выделены три уровня сформированности познавательной активности у дошкольника: низкий, средний и высокий.

Низкий уровень – не проявляют инициативности и самостоятельности в процессе выполнения заданий, утрачивают к ним интерес при затруднениях и проявляли отрицательные эмоции (огорчение, раздражение), не задают познавательных вопросов; нуждаются в поэтапном объяснении условий выполнения задания, показе способа использования той или иной готовой модели, в помощи взрослого.

Средний уровень – большая степень самостоятельности в принятии задачи и поиске способа ее выполнения. Испытывая трудности в решении задачи, дети не утрачивают эмоционального отношения к ним, а обращаются за помощью к воспитателю, задают вопросы для уточнения условий ее выполнения и получив подсказку, выполняют задание до конца, что свидетельствует об интересе ребенка к данной деятельности и о желании искать способы решения задачи, но совместно со взрослым.
Высокий уровень – проявление инициативности, самостоятельности, интереса и желания решать познавательные задачи. В случае затруднений дети не отвлекаются, проявляли упорство и настойчивость в достижении результата, которое приносит им удовлетворение, радость и гордость за достижения.
Результаты обследования детей занесены в таблицу.
Таблица 2
	Количество детей по уровням, в %

	Низкий уровень
	Средний уровень
	Высокий уровень

	Н.г.
	К.г.
	Н.г.
	К.г.
	Н.г.
	К.г.

	77%
	
	23%
	
	-
	


Так же нами была адаптирована диагностика Ж. М. Глозман, А.Ю.Потаниной, А.Е.Соболевой «Исследование когнитивного компонента».
Разработана и адаптирована диагностическая методика для определения  уровня познавательных притязаний детей младшего дошкольного возраста «Выбери задание». Проведениая диагностика по данной методике показала, что 81% детей выбирают 1 задание, 19% детей –второе, 0 % детей -третье и четвертое задание -0%. Это указывает на то, что большинство детей выбирают более легкие задания, поскольку не достаточно владеют средствами решения познавательных задач.
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